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RIESIGER 3D-STADT - DAS KONNTE
NEUE MASSSTABE SETZEN
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»w U BERRAGENDER TITEL MIT GUTER GRAFIK UND
GENIALER SPIELMECHANIK - EIN IDEALER COoupP
FUR HOBBY-GANGSTER.

DAsS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 10/2001
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n SENSATIONELLES GANGSTER-EPOS MIT SCHIER
GRENZENLOSEN AKTIONSMOGLICHKEITEN.
KRIMINELL SCHON UND UNERLAUBT SPASHES!
GTA3 SCHEINT TATSACHLICH DER ERWARTETE
MEGA-KNALLER ZU WERDEN,
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»wGANZ KLAR! GTA |lIl WIRD EINES DER BESTEN
SPIELE DES JAHRES. ERSTEINDRUCK: SUPER.*
PLAaYzONE 10/2001

LIBERTY CITY YELLOW CAB
ZU GEWINNEN:

UNTER O190/092 828
(96 PF. PRO ANRUF) ODER
WwwWw.GTA3.DE
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B EIN MEILENSTEIN: GTA
ERSTMALS KOMPLETT IN 3D

B RIESIGE STADT, UNGLAUBLICH
REALISTISCH UND DETAILLIERT

®E MEHR ALS 40 FAHRZEUGE —
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H STARKER SOUNDTRACK VvVON

AUCH
cCOoOL.
JETZT
UBERALL
AUF DVD.

MoOvVvING SHADOW, GREEN-
SLEEVES, LuciaNO PAVAROTTI,
GIDRGIO MORODER UVM.
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Weihnachtshits

Wenn ihr wissen wollt, was die PSG-Redakteure unterm
Baum zocken, dann seid ihr hier richtig!

f.‘\ Baldur's Gate: Dark Alliance
' Rollenspiel | Virgin Interactive | November

.I Alle Rollenspielfans, die lieber durch muffige Dungeons hetzen, als mit den

" lieben Verwandten um den Weihnachtsbaum zu tanzen, sollten sich Baldur’s
Gate: Dark Alliance vormerken. Denn Snowblind Studios PS2-Erstling kdnnte
das Genre der Action-Rollenspiele revolutionieren. Als Held habt ihr keine ge-
ringere Aufgabe, als die sagenumwobene Schwertkiiste vor einem schreckli-
chen Biirgerkrieg zu retten. Um dieses Ziel zu erreichen, priigelt ihr euch
durch zahllose Dungeons, probiert magische Waffen aus und ziichtet euren an-
fangs mickrigen Charakter zu einer echten Kampfmaschine heran. Solltet ihr
trotzdem nicht gegen euere Feinde ankommen, kdnnt ihr im Zweispielermodus
gemeinsam mit einem Kumpel auf Monsterjagd gehen. Die akkurate Umset-
zung des Dungeons & Dragons-Regelwerkes sowie die hervorragende Grafik
garantieren euch Spielspap, bis auch der letzte Schnee geschmolzen ist.

-

_ Henrys Favoriten:

Silent Hill 2

Action-Adventure | Konami | 23. November

Freunde der etwas anderen Unterhaltung werden in diesem Jahr von Konami
reich beschenkt. Mit Silent Hill steht euch die wahrscheinlich gruseligste Vi-
deospielerfahrung aller Zeiten bevor. In der Rolle des Witwers James Sunder-
land geht ihr den seltsamen Ereignissen in der verschlafenen Kleinstadt Silent
Hill auf den Grund und werdet in einen albtraumhaften Strudel des Grauens
gezogen. Wahrend ihr durch die komplett in Echtzeit berechnete Stadt
schleicht, werdet ihr jeden Weihnachtstrubel vergessen. Bedrohliche Musik
und die finstere Atmosphére von SH 2 lassen garantiert keine Festtagsstim-
mung aufkommen. Sagt hinterher nicht, wir hdtten euch nicht gewarnt.

Geeignet fiir

.Rollenspieler, Diablo-Fans und
Leute, die Abwechslung vom Knuddel-
RPG-Einerlei suchen”

Schwierigkeitsgrad

Mittel

Geeignet fiir

Zocker mit starken Nerven,
David-Lynch-Fans und fiir Freunde des
gepflegten Gruselns”

Schwierigkeitsgrad :

Einstellbar

-
s

Piinktlich zur Weihnachtssaison legt euch EA einen echten Action-Kracher in den |
Stiefel. Bei Devil May Cry gibt es trotz vorweihnachtlicher Stimmung keine Gnade. ]
In der Rolle des ersten Stylish-Hard-Action-Helden der Videospielgeschichte ‘
heift es fiir euch: ballern, bis die Tanne nadelt. Um die Welt vor den Horden des
Teufels zu retten, zieht der weiBhaarige Dante mit seiner Partnerin Trish in den
Kampf gegen allerlei ddmonisches Geziicht. Neben dem hohen Spieltempo iiber-
zeugt Devil May Cry vor allem durch die unglaubliche Grafik. Bombastische Effek-
' te, knackscharfe Texturen und unglaubliche Einfélle wie Shoot-'em-Up-Einlagen
#% und Tauchsequenzen kitzeln das Optimum aus Sonys Flaggschiff heraus.

- )
th. Geeignet fiir

.Gestresste Nikolduse, John-Woo-Fans
und jeden, der nur im entferntesten
etwas mit Actionspielen anfangen kann”

Schwierigkeitsgrad

Leicht



Uwes Favoriten:

Fiir mich als alten WipEout-Hase kommt der Futureracer genau richtig, um
mich nach dem Weihnachtsschmaus dem Geschwindigkeitsrausch hinzugeben.
Mit zahlreichen Neuerungen und pfeilschneller Grafik kénnt ihr euch auf einen
Speed-Flash der besonderen Art gefasst machen. Gerade in Verbindung mit
dem brachialen Technosoundtrack wird die stille Nacht zum donnernden Elek-
tronik-Gewitter. Auf zahireichen Kursen und mit durchschlagenden Waffen
macht ihr euch bei WipEout Fusion auf, den Thron der F9000-Liga zu erkdmp-
fen. Um euch keine Details der Raserei vorzuenthalten, findet ihr in dieser
PSG ein ausfiihrliches Preview iiber den kommenden Hit. \f

.Adrenalinjunkies und Technofreaks,
denen die stille Nacht nicht laut genug
sein kann"

X 3

\\‘_

Solltet ihr zu den Leuten gehdren, die ihre Geschenke immer im letzten Mo-
ment kaufen, habt ihr mit Burnout die Mdglichkeit, euch auf die brenzlige Ver-
kehrslage vor Weihnachten einzustimmen. Mit einem Boliden eurer Wahi
braust ihr ndmlich durch die Verkehrsadern einer belebten Stadt, wobei eure
Route durch Pfeile vorgegeben wird. Wie beim Weihnachtseinkauf hiangt euch
ein knallhartes Zeitlimit im Nacken, das durch Checkpoints aufgestockt wird.
Damit der Racer den gewissen Pfiff erhdlt, haben die Programmierer ein be-
eindruckendes Schadensmodell eingebaut. Um aber ein arcadelastiges Game-
play zu wahren, wirken sich die derben Unfélle nicht dauerhaft auf euer\

\\ Fahrzeug aus. Technisch auf der Hohe und mit einem grandiosen SpaBpoten- /’ N

zial ausgestattet, wird das Spiel fiir mich auf jeden Fall einer der Kracher

‘-\ zum Fest.

.Arcade-Racer-Fans, Crash-Piloten und
alle, die mit Verkehrsregeln nichts
anfangen kénnen”

Jump & Run | Sony | Dezember

Nachdem sie die Crash-Bandicoot-Fackel an ihre Kollegen von Traveller's Tales
weitergereicht haben, werkeln die fleiBigen Programmierer von Naughty Dog an
einem echten Jump&Run-Meisterwerk. In der Rolle des coolen Duos Jak and Dax-

ter erwartet euch eine abenteuerliche Odyssee durch weitrdumige 3D-Welten,
diistere Hahlen und verschneite Gebirge. Die ausgefeilten Animationen der aus
iiber 3.000 Polygonen modellierten Hauptdarsteller, zahlreiche Gags und die tolle

technische Prédsentation sind hierbei aber nur die halbe Miete. Was Jak and Dax-
ter aus dem Jump&Run-Einheitsbrei heraushebt, ist die geniale Spielbarkeit.
Leichte Zugénglichkeit, unkompliziertes Handling und die perfekte Steuerung
wecken Erinnerungen an die Hits des legendaren Designers Shigeru Miyamoto
(Mario, Zelda & Co.) und lassen euch jeden Weihnachtstrubel vergessen. Ein abso-

| luter Siichtigmacher, an dem kein Spielfan vorbeikommt.

Geeignet fiir

Jump&Run-Fans und alle, die auf der
Suche nach einer einzigartigen
Hiipfspielerfahrung sind"

Mittel

PSG **



SSX Tricky

Snowboard | Electronic Arts | 22. November

* Show Help

Auper der kalten Jahreszeit hat SSX Tricky nichts mit Weihnachten gemein-
sam, denn dieses Spiel ist alles andere als friedlich. Hier wird mit Haken und
Osen um die Fiihrungspositionen gekdmpft und wenn ein Kontrahent dabei in
eine Gletscherspalte plumpst, dann kommt das den anderen sehr gelegen. Mit
teuflischer Geschwindigkeit und einer Framerate, die beim Endprodukt bei
konstanten 60 Bilder pro Sekunde liegen soll, biigelt ihr iiber abgefahrene
Pisten, die stellenweise an WipEout erinnern. Loopings und weite Spriinge
gehdren genauso zu SSX Tricky wie brutale Slams und spektakuldre {Uberhol-
mandver. Wenn das Feld geschlossen ist, kann es sogar zu Handgreiflichkeiten
zwischen den Fahrern kommen, was bei den hohen Geschwindigkeiten meist zu
Bruchlandungen fiihrt. Wer auf kompromisslose Pisten-Action steht, der soll-
te diesen Titel ganz oben auf seinem Wunschzettel notieren.

“

Geeignet fiir -

.Schneehasen, Achterbahnfahrer und
Actionfans, die sich keinen richtigen
Winterurlaub leisten kdnnen”

Schwierigkeitsgrad

\ Mittel

£

Ich freue mich auf Weihnachten nach Skaterart! Anstatt Tannenbaum und be-
slnnllcher Weihnachtsmucke gibt's bei mir fette Halfpipes und Punkrock satt.

Tony Hawk 3 wird nicht nur Skateboard-Fans die Freudentranen in die Augen
treiben, sondern auch Anti-Sportler iberzeugen. Bastelt euch einen eigenen
Boarder zusammen, zieht ihm coole Klamotten an und gebt ihm einen freaki-
gen Namen. Jetzt noch ein Besuch beim Tatowierer und schon ist der Nach-
wuchsskater fertig. Die Areale sind nicht groper als beim Vorganger, aber
dafiir wesentlich lebendiger gestaltet. Egal ob fliichtende Diebe oder pGbeln-
de Passanten, beim dritten Teil der Skaterreihe jagt eine Uberraschung die
andere. Das Trickrepertoire wurde gewaltig erweitert und die Bewegungen der
StraPenrowdys sehen einfach cool aus. Let's go!

| Geeignet fiir
JExtremsportler, Skater und Joystick-

Akrobaten, die von wilden Rails und Half-
pipes nicht genug bekommen kénnen”

Mittel bis schwer

AGHME S0

Fupball | Konami | 23. November

Vorsicht! Wenn ihr mit diesem Spiel beginnt, kann es passieren, dass ihr erst von
den Silvesterbdllern wieder aus euren Fupballtrdumen gerissen werdet. Wenn ich
mich nicht gerade auf einem virtuellen Skateparcours herumtreibe, dann werde
ich die weiBen Weihnachten jedenfalls auf dem griinen Rasen verbringen und mit
Pro Evolution Soccer die Winterpause iiberbriicken. Im Gegensatz zu den meisten
anderen Mattscheiben-Kicks ist Pro Evolution sehr realistisch. Alle Spielziige und
Torraumszenen sehen beinahe so aus, als waren sie einer TV-Ubertragung ent-
nommen worden. Dank der vielen Spielmodi und der unglaublichen Spieltiefe fes-

Geeignet fiir

»Nachwuchs-Beckenbauers, Ballkiinstler,
Sportfans und alle, denen die Winter-
pause zu lang ist”
<

Schwierigkeitsgrad { A

Schwer ma o

¥ pSG
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Erstmals werden bei WipEout auch Wettereffekte en masse eingesetzt. Allerdings wirken
sich diese nicht im Geringsten auf die Fahreigenschaften aus.

WipEout
* Fusion

Vielen Freaks ist die WipEout- Das erste WipEout auf Sonys
Serie auf PSone bestens be- 128-Bit-Maschine soll aber ein
kannt. Insgesamt drei Teile besonderer Kracher werden.
der adrenalinférdernden Glei- Aus diesem Grund sind die an-
ter-Hatz sowie ein exklusiver dauernden Verschiebungen des
Ableger auf Nintendos N64 Titels nicht weiter tragisch.
sind bisher erschienen. Jetzt ndhert sich das Spiel end-
lich der Fertigstellung und die
Schiffe warten mit brillenden

e
e

% &
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& WipEout

¥ WipEout 2097

Angestachelt von dem Erfolg des ersten WipEout machten
sich die Entwickler von Psygnasis an den Nachfolger und
konnten eine iiberzeugende Leistung abliefern. Technisch
verbessert und etwas leichter als der erste Teil, fand
WipEout 2097 ebenfalls eine Menge Fans (was nicht zu-
letzt wieder einmal an dem genialen Soundtrack lag).
Ubrigens sind ein Gropteil der Psygnosis-Mitarbeiter auch
fiir das PS2- WipFout verantwortlich, allerdings unter neuem Namen. Nachdem
Sony Psygnosis aufgekauft hatte, wurde die Truppe als ,,Studio Liverpool” auf

die PS2 losgelassen.

¥ Wip3out

Der dritte Teil der Serie wurde nicht vom Original-Ent-
wicklerteam programmiert, weshalb manche Fans durch
die etwas andere Umsetzung des Themas leicht abge-
schreckt wurden. Technisch gab es nicht viel zu mékeln,
aber das typische WipEout-Feeling wollte sich aufgrund
des unterschiedlichen Designs nicht so recht einstellen.

Triebwerken darauf, eure PS2 in
einen futuristischen Rennzirkus
sondergleichen zu verwandeln.

B Alles wird gut!

Aus diesem aktuellen Anlass
liep es sich Stefan Dettmering
(PR-Assistant Sony Deutsch-
land) nicht nehmen, den , hei-
ligen" Computec-Hallen ei-
nen Besuch abzustatten. Im
Schlepptau hatte er Clemens
Wangerin aus Liverpool (Studio
Manager), der als Executive
Producer fiir die Entwicklung
von WipEout Fusion verant-
wortlich ist. Darliber hinaus
befand sich in dem Kéfferchen
der beiden noch ein besonderes
Schmankerl: ndmlich eine bei-
nahe fertige Version von WipE-
out Fusion.

Wir schreiben das Jahr 2150
und eine neue Rennliga erblickt
das Licht der Welt. Die F9000-
Serie ist genau das Richtige fir
alle Adrenalinjunkies der Zu-
kunft, die mit pfeilschnellen
Gleitern, angetrieben von méch-
tigen Motoren, um die Wette
heizen wollen. Die Zukunfts-
rennfahrer begniigen sich je-
doch nicht mit ordindren Ge-
schwindigkeitsduellen, vielmehr
gehort der Waffeneinsatz bei
diesem brutalen Sport ebenfalls
dazu. Die so genannten ,,Crafts”
verfligen dabei Gber einen indi-
viduellen Schild, der durch Ban-
denberihrungen und den Ein-
schlag von feindlichen Projekti-
len geschwacht wird. Verpasst

Zum Start der PSone in Deutschland gab es das revoluti-
ondre WipEout. Im Keim der aufkommenden Techno-Gene-
ration war das Spiel damals der erste Vertreter der Futu-
re-Racer auf einem 32-Bit-System und bot erstmals eine
perfekte Symbiose aus pumpender Underground-Musik

in Verbindung mit purer Geschwindigkeit. Ein weiterer
Aspekt war das mehr als coole Design der Logos, Meniis
und natiirlich der Strecken und Gleiter, fiir das seinerzeit extra eine Agentur
(Designer's Republic) beauftragt wurde.

Adrenalin pur au‘f der PSone!

{ -l
,\
ﬂ ‘

0:01.0 811

Mit Voligas durch iippige Dschungelvegetation. Da kommen Erinnerungen an das geniale WipEout 2097 auf.

ihr dann die Méglichkeit, einmal
pro Runde an der Box ,,aufzula-
den”, wird sich euer Gleiter mit
Abzug der letzten Schildenergie
in einen explodierenden Feuer-
ball verwandeln. Allerdings habt
ihr einige Moglichkeiten, um
dies zu verhindern. Auf den
Rennstrecken gibt es pulsieren-
de Felder, die euch beim Driiber-
rauschen frische Waffensyste-
me oder Turboenergie besche-
ren. Per Knopfdruck lassen sich
die Goodies dann auslésen, wo-
bei die beliebten Erdbebengra-
naten aus den Anfangen der
WipEout-Serie endlich wieder
mit von der Partie sind. Weiter-
hin stehen euch - wie gewohnt - -
unterschiedliche Raketensyste-
me sowie Minen zur Verfiigung,

pasitien grn':q'rr:a'f :ymmii

2=

3 fere St R 5
Wdhrend der dramatischen Hochgeschwindigkeitsrennen zeigt Sonys Flaggschiff mal
wieder, was in ihm steckt. Besonders Achterbahnelemente sorgen fiir Adrenalin.



um lastige Verfolger abzuschiit-
teln. Neu sind der Flammenwer-
fer (mit klasse Echtzeitlicht-
effekten) und die durchschla-
genden Photonen-Torpedos.

B Achterbahn=Feeling
Insgesamt wird es bei WF sie-
ben Locations geben, die jeweils
ein eigenes Hintergrund-Setting
aufweisen. Mal heizt ihr durch
Bergwelten mit entsprechenden
Steigungen und gigantischen
Springen, mal brettert ihr
durch fantastisch beleuchtete
Stadt-Szenarios oder diist
durch lippige Vegetationen.
Jedes Areal bietet dabei drei
unterschiedliche Kurse, die sich
in ihrer Lange extrem unter-
scheiden. Das bedeutet, ihr
kénnt euch auf 21 futuristische
Racetracks freuen, die mit
wahnwitzigen Loopings und
Korkenzieherdrehungen nicht
nur Achterbahnfans in ihren

_1‘ J ‘;

R,

Der neue Flammenwerfer heizt euren Gegnern méchtig ein. Leider konnten wir aber noch nicht alle neuen Waffen in Aktion sehen.

Bann ziehen diirften. Wie schon
zu Beginn der PSone-Ara kommt
es auch bei WipEout Fusion auf
perfekte Streckenkenntnis an,
um den echten Geschwindig-
keitsrausch zu erleben. Der in-
telligente Einsatz der Luftbrem-
se ist hier von entscheidender
Bedeutung, damit ihr vor heik-

shieid

®

Erwischt es einen der Kontrahenten, werdet ihr eine machtige Explosion zu Gesicht be-
kommen. Vergesst ihr, eure eigene Energie nachzufiillen, ereilt euch das gleiche Schicksal.

R .

len Kurven das Schiff auf Kurs
bringen konnt. Lieb gewonnene
Teams aus den ersten Teilen wie
Feisar oder Auricom sind auch
beim neuesten WipEout mit von
der Partie. Aus jeweils zwei Pi-
loten, durch die auch die unter-
schiedlichen Fahreigenschaften
der Crafts definiert werden,

s

Hier seht ihr eine der kurzen Offroad-Passagen. Die gegneri-
schen Gleiter wirbeln dabei machtig Staub auf.

Nachts kommt das Leuchten der méchtigen Triebwerke beson-
ders gut. Leider flimmerte unsere Preview-Version noch ziemlich.

diirft ihr euren Favoriten he-
rauspicken. Ubrigens ist das
Handling der Gleiter anhand
von 48 Parametern festgelegt
(ein hoher Wert im Gegensatz
zu den sieben Parametern aus
dem ersten WipEout). Weiterhin
kénnt ihr nach erfolgreichen
Rennen mit den verdienten
Credits euer Fahrzeug aufris-
ten und beispielsweise die End-
geschwindigkeit hochschrauben
oder mit einem aufgemotzten
Schildgenerator ins nachste
Rennen starten.

M Langer Spielspap garantiert
Um die Langzeitmotivation zu
steigern, haben sich die Ent-
wickler ein paar Besonderheiten
einfallen lassen, die auch das
wiederholte Durchspielen loh-
nenswert machen. Als Beispiel
sei hier zunachst einmal der
Zone-Modus genannt. Dabei
misst ihr euch nicht um solche
Nebensachlichkeiten wie Brem-
sen oder Gasgeben kimmern,
weil die Konsole das flr euch
erledigt. Zum Ausgleich fahrt
ihr die ausgewahlte Strecke so
oft ab, bis euer Gleiter aufgrund
von Bandenremplern explodiert.
Witzig ist dabei die Tatsache,
dass euer Gefdhrt von Runde
zu Runde immer schneller wird,
bis ihr letztlich beinahe , Licht-
geschwindigkeit” erreicht. Den



Kurs dann noch unbeschadet zu
durchfahren, erfordert einiges
an Kénnen, vor allem miisst ihr
jeden Kurvenverlauf bis ins
kleinste Detail verinnerlicht
haben. Die Steuerung reagiert
dabei in jeder Situation prazise
und direkt auf eure Befehle und
wird selbst den ,Digital-Fans*
gerecht, die lieber zum D-Pad
anstatt des Sticks fiir ihre Lenk-
bewegungen greifen. Aufer dem
obligatorischen Arcade-Mode
konnt ihr natlrlich auch Time-
Trial fahren, um eure Bestzeiten
zu verbessern. Cool ist auch der
Challenge-Mode, bei dem es
acht unterschiedliche Aufgaben
zu meistern gilt. Beispielsweise
tretet ihr lediglich mit einem
Energiepunkt gegen einen Kon-
trahenten an und misst ihn oh-
ne jegliche Kollisionen besiegen.
Als Belohnung winken ,,Team
Super Weapons", die absolut
durchschlagende Wirkung be-
sitzen. Der Orbital Laser ist da-
bei besonders interessant: Nach
erfolgreichem Anvisieren wird
euer Gegner namlich von einem
satellitengestiitzten Mega-
Laser gebrutzelt.

¥ Technik im Wandel der Zeit
Das neue WipEout sieht im
wahrsten Sinne des Wortes
berauschend aus. Zwar stért
das alte PS2-Flimmerproblem
manchmal ein wenig, aber dafir
ist alles im Spiel auf extreme
Geschwindigkeit getrimmt. Die
Grafik-Engine lduft mittlerweile
mit fliissigen 50 Bildern pro
Sekunde und soll bei der end-
giiltigen Verkaufsversion auch
im Multiplayer-Mode nicht in
die Knie gehen. Besondere

pasitian
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¥ Clemens Wangerin, Studio Manager
und Executive Producer fiir Studio Li-
verpool, England, ist verantwortlich fiir
die Produktion von WipEout Fusion und

stand uns fiir ein ausfiihrliches Inter-
view zur Verfiigung.

PSG: Wie sieht denn bei euch ein
typischer Arbeitstag aus?

Clemens Wangerin: Generell dau-
ert ein Arbeitstag bei uns sehr lange.
Besonders in dieser heifen Entwick-
lungsphase befindet sich das Team nor-
malerweise etwa 16 Stunden im Studio,
um die Einhaltung der Deadline zu ge-
wahrleisten.

PSG: Wo wird der Schwierigkeitsgrad
bei WF anzusiedeln sein? Schlieflich
war das erste WipEout kniippelhart.
Clemens Wangerin: Wir werden
uns etwa an WipEout 2097 orientieren,
womit der Schwierigkeitsgrad etwas
moderater ausfallt. Dennoch lautet das
Motto fiir WipEout Fusion: Bist du gut
genug? Das Spiel wird auf jeden Fall
eine harte Herausforderung.

PSG: Welche entscheidenden Verbes-
serungen oder Veranderungen gibt es
zu den PSone-Vorgdngern?

Clemens Wangerin: WFhat an
Spieltiefe wesentlich zugelegt.

Der Spieler wird eine Menge Zeit inve-
stieren miissen, um tatsdchlich das

Mihe haben sich die Designer
mit den Effekten gegeben. Ex-
plosionen en masse, Staubauf-
wirbelungen bei Offroad-Pas-
sagen (ihr habt richtig gelesen,
bei manchen Kursen macht ihr
tatsachlich kurze Ausflige in
die Landschaft) und schéne
Lichteffekte umschmeicheln

Interview mit Clemens Wangerin -
Executive Producer WipEout Fusion

ganze WipEout-Paket zu bekommen.
Manche Spielmodi werden erst freige-
schaltet, nachdem andere Modi durch-
gespielt wurden. Gerade der Zone-Mode
ist extra fiir die erfahrenen WipEout-
Spieler gedacht und wird erst zum
Schluss freigeschaltet. Dies stellt quasi
eine Belohnung fiir wirklich hartnéckige
Spieler dar. Weiterhin sind die Strecken
nun mit Loopings und Korkenziehern
ausgestattet. Auperdem gibt es wieder
gigantische Jumps, bei denen wahrend
des Fluges sogar das gesamte Areal
iiberblickt werden kann. Ubrigens fra-
gen die Schiffe nun bei Kollisionen mit
der Streckenbegrenzung Schaden da-
von, was auch das weitere Fahrverhal-
ten beeinflusst.

PSG: Wie ist das Balancing zwischen
den unterschiedlichen Waffen und wie
wichtig ist deren Einsatz?

Clemens Wangerin: Am Anfang
des Arcade-Mode sind die Waffen noch
relativ unwichtig, weil wir erreichen
wollen, dass sich der Spieler zundchst
auf die Fahreigenschaften konzentriert
und lernt, seinen Gleiter perfekt zu be-
herrschen. Allerdings dndert sich das im
weiteren Verlauf drastisch, da die Geg-
ner zunehmend intelligenter werden
und sich auch auf erbitterte Positions-
kampfe untereinander einlassen.

PSG: Noch eine Frage zur Technik: Wie

eure Augen. Beeindruckend ist
ebenfalls die Sichtweite. Dabei
werden keine stérenden Pop-
ups das tolle Gesamtbild des
Racers triiben. Begleitet wird
das furiose Renn-

spektakel wie

tiblich -

Vi, T

Regen erwartet euch bei manchen Strecker ebenfalls. Da die Gleiter aber keinen Bodenkontakt haben, wird die Strecke nicht Hrutschig”.

R
I Von finks nach rechts: Uwe Hénig, Team-
Feisar-Pappaufsteller, Clemens Wangerin

seid ihr mit der PS2 zurechtgekommen
und was haltet ihr von der Hardware?
Clemens Wangerin: PS2-Spielent-
wicklung stellt grundsatzlich eine He-
rausforderung dar. Die innere Struktur
der Hardware ist kompliziert und es
dauert eine gewisse Zeit fiir die Pro-
grammierer, sich mit den Aspekten der
Architektur vertraut zu machen. Kein
Monat vergeht, in dem wir nicht neue
Tricks herausfinden, um bestmégliche
Ergebnisse aus den Prozessoren heraus-
zukitzeln. Allerdings haben wir mehr
Zeit dafiir verwendet, die Spieltiefe zu
erreichen, womit die Verschiebungen
des Titels nicht nur auf technische Prob-
leme zuriickzufiihren sind. Besondere
Vorziige hat die Konsole im Bereich der
Echtzeiteffekte, die auch ausgiebig in
WipEout Fusion genutzt werden.

PSG: Danke fiir das Interview.

von treibenden Techno-Beats.
Da aber am Soundtrack noch
intensiv gearbeitet wird, konn-
ten wir den Entwicklern leider
keine Tracklist entlocken. Macht
euch aber auf Underground-
Sound vom Feinsten gefasst.
Alles in allem werden
WipEout-Fans
(und nicht nur

== die) bestens
: o - bedient. Die
= PSG-Redak-

tion ist jeden-
falls schon aufs AuBerste
auf das fertige Spiel gespannt.
(Uwe Honig)

-

WIPEOUT FUSION
e [ DVD
[ Analog [ Dual Shock ~ Lenkrad
| Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: November
Hersteller: Sony
Besonderheiten: Speed und Techno

Super

«Mit WipEout Fusion erreicht
die erfolgreiche Serie ihren
bisherigen Héhepunkt!"

PSG **
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Die beiden Tony-Hawk-Spiele

waren die Skatespiel-Refe~
renz des 32-Bit-Zeitalters
und brachten eine regelrech=
te Extremsport-Lawine ins
Rollen, aber kein anderes
Game konnte dem guten,
alten Tony das Wasser
reichen.

Die beiden Titel war so perfekt,
dass viele meinten, man konne an
der Steuerung und dem Game-
play eigentlich nichts verbessern
und Activision wiirde mit der
Neuauflage lediglich ein aufge-
pepptes Sequel auf den Markt
bringen. Die vier abgefahrenen
Levels der uns vorliegenden Ver-
sion haben uns jedoch eines Bes-
seren belehrt!

Turbo-Skating!
Ein fulminantes Film-Intro, be-
gleitet von schnellen Skate-Punk-
Klangen, stimmt euch auf das
Extremsportvergniigen ein. Bis
auf zwei Pro-Skater (Bob Burn-
guist und der gealterte Kareem

|

I Diesem unheimlich alten Mann rﬁiisil ihr heIfén, i' seine Eéhiusunq zu kamnie
1 a

dieser wartet eine gefahrliche Uberraschung auf euch.

s

SCOREATTTA

M Wenn ihr in Los Angeles ein bestimmtes Geldnder grindet,

16st ihr ein verheerendes Erdbeben aus.

X pSG

M Ein Boardslide am Rande eines Wolkenkratzers kann
euren Athleten Kopf und Kragen kosten.

Cambell) stehen euch alle aus
den ersten beiden Teilen bekann-
ten Sportler zur Auswahl. Fiir die
zwei fehlenden Jungs wurde mit
Steve Caballero sowie Bam Mar-
gera jedoch mehr als addquater
Ersatz gefunden. Einige unter
euch diirften Bam Margera aus
der Fernsehserie Jackass kennen,
in welcher der furchtlose Kerl be-
scheuerte Kunststicke und Mut-

proben zum Besten gibt. Sollte
euch keiner der Skater zusagen,
dann dirft ihr euch euren eigenen
Halfpipe-Kénig zusammenbas-
teln. Von der Frisur, Uber die Kla-
motten bis hin zu verschiedenen
Tatowierungen kénnt ihr alles
einstellen und euch ein virtuelles
Ebenbild erschaffen. Dann geht es
auf die Strape! Was zuerst ins Au-
ge sticht, ist die wahnsinnige Ge-
schwindigkeit, mit der das Spiel
ablauft. Mit herrlich realistischen
Animationen saust eure Spielfi-
gur absolut ruckelfrei im Turbo-
gang durch intelligent gestaltete
Levels. Die Kleidung eures Aus-
erwahlten flattert im. Wind und
nimmt bei Stlirzen sichtbaren
Schaden. Nach zu vielen Slams

m Wit ein wenig Ubung kdnnt ihr waghalsige Tricks wie diesen Airwalk meistern und vrt: '

Punke einheimsen. Bei Misslingen wartet ein Zimmer im lrj]leﬁhaus.

-

M Nach dem Erdbeben in Los Angeles ist der gesamte
Level mit Triimmerstiicken und Autowracks iibersat.



Bam Margera:

(o
A l The Jackass

I Dieser furchtlose 18-Jahrige ist
nicht nur ein professioneller Skater,
sondern auch ein Fernsehstar! In der

® amerikanischen Kultserie Jackass

» (jeden Donnerstag um 24 Uhr auf
MTV) vollfiihrt er mit seinen wilden
Kollegen abgefahrene Stunts, die

\ bereits beim Hinsehen wehtun. Zu

" den witzigsten Jackass-Disziplinen

. gehdren: Die lebende Zielscheibe,
Pooh-Diving und Stelzenboxen.

Bam Margera ist in Amerika ein Star.
Seine grope Liebe ist das Skateboard

sieht euer Schiitzling aus wie ein
Bahnhofspunk und an den Un-
gliicksstellen zeugen Blutflecken
von den Missgeschicken. Wie bei
den ersten beiden Teilen miisst
ibr in jedem Level etliche Aufga-
ben I8sen, um das nachste Areal
zu Gesicht zu bekommen. Es falit
auf, dass die Anforderungen deut-
lich gestiegen sind und die zu er-
reichenden Punkte deutlich tiber
denen der Vorgdnger liegen. Un-
terschiedlich sind auch die Aufga-
benstellungen. Wahrend ihr zum
Beispiel in Los Angeles durch
Grinden bestimmter Geldnder ein
Erdbeben auslésen kénnt, miisst
ihr im Suburbia-Level einem alten

GUHE O

Erweitertes

Die gravierendste Neuheit ist die
Einfiihrung von so genannten
Manuals und Reverts. Mit ihnen
konnt ihr die Trickfolgen mitein-
ander verbinden und zu Mega-
kombinationen ausweiten. Das
Spiel gewinnt dadurch deutlich an
Dynamik und Spielwitz, allerdings
benétigen die neuen Techniken ei-
niges an Ubung. Wenn ihr nach ei-
nem Grind wieder auf der Strape
landet, kdnnt ihr mit einer schnel-
len Auf-und-ab-Bewegung des
Analogsticks einen Manual ein-
leiten. Euer Skater flihrt dann
eine Art Wheelie aus, den ihr al-
lerdings ausbalancieren misst.
Schafft ihr es, ohne Bruchlandung
ein neues Hindernis zu erreichen,
dann koénnt ihr eure Trickfolge
fortsetzen, ohne den Multiplika-
tor-Bonus zu verlieren. Bei Spriin-
gen verlduft es dhnlich. Nachdem

o

dih

Mit ein wenig Schwung kénnt ihr euch hoch in die Luft katapultieren und in entlegene Gegenden gelan

ein gruseliges Geisterhaus samt unheimlicher Zombiegruft Und'modrigen Gehe igen.

Vor dem Wettkampf in Tokio setzt sich Altmeister Tony Hawk auf sein Board und konzen-
triert sich auf den bevorstehenden Lauf. Jetzt kann nichts mehr schief gehen.

euer Athlet ein halsbrecherisches
Luftmandver gezeigt hat und zur
Landung ansetzt, misst ihr im
richtigen Moment die L2- oder
R2-Taste driicken, um beim Lan-
den einen Revert auszufiihren.
Im direkten Anschluss kénnt ihr
mit einem Manual die laufende

Trickreihe fortsetzen. Hort sich
schwierig an und ist es auch. Ein
Mehrspielermodus ist zwar ge-
plant, aber auf der Demo noch
nicht vorhanden. Aller Wahr-
scheinlichkeit nach wird es wieder
einen Zweispieler-Splitscreen-Mo-
dus mit Graffiti, Trick Attack und
Horse geben. Gespannt sind wir
auf die auch in der deutschen
Version implementierte Online-
Funktion, die es euch ermaglicht,
mit bis zu vier Spielern im Inter-
net oder (iber iLink-Kabel gegen-
einander anzutreten. Warten wir
es ab. (Ralph Wollner)

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

co ) DVD
] Analog [¥] Dual Shock
Maus Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: -4
Genre: Skateboard
Termin: 15. November
Hersteller: Activision
Besonderheiten: Neuartige Steuerung

. Super |

«Tony Hawk's Pro
Skater 3 mausert sich
zum Must-Have-Titel!"
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verlieren, dann zeigt euch der Pfeil den richtigen Weg.

plashdown §

Seid ihr vom tristen Herbst-
wetter genervt? Dann braucht
ihr unbedingt Splashdown!
Dieses Spiel bringt euch den
virtuellen Sommer ins Haus.
Aber Vorsicht! Zeit zum Ent-
spannen werdet ihr kaum ha-
ben, denn Splashdown bedeu~
tet knallharte Wassersport-
Action.

Extremsportarten liegen der-
zeit machtig im Trend. Dies wird
auch auf dem Videospielemarkt
deutlich, denn Titel wie Tony
Hawk's Pro Skater 3 und SSX
Tricky gehoren zu den vielver-
sprechendsten Spielen fiir die
PS2. Mit Splashdown versucht
Infogrames, der Konkurrenz
vom Wasser her auf die Pelle

»  zu riicken.

PSG

M Solide Extremsport-Kost
Das amerikanische Entwick-
lerteam ,,Rainbow Studios hat
mit ATV Offroad eindrucksvoll
bewiesen, dass sie mit kom-
plizierten Physikmodellen um-
gehen kénnen. Kein Wunder
also, dass bei Splashdown das
Fahrverhalten eures Sea-Doos
im Vordergrund steht. Mit dem
linken Analogstick kénnt ihr
den Schwerpunkt eures Neo-
pren-Tragers verlagern und
euren PS-starken Wellenflitzer
steuern. Zieht den Stick in eure
Richtung, um mit maximaler
Geschwindigkeit (iber die Wellen
zu preschen. Aber Vorsicht!
Umso mehr Fahrt ihr aufnehmt,
desto sensibler reagiert die
Steuerung und abrupte Rich-
tungsanderungen enden meist
mit ungewollter Abkiihlung im
feuchten Element. Die Kontroli-
technik erlernt ihr am einfachs-
ten im Trainingsmodus, bei dem
eine Profifahrerin alles Wissens-
werte Uber den Umgang mit
dem Sea-Doo erkldrt. Wahrend
den Wettkdmpfen geht es brutal
zur Sache. Wer einem der finf -
Mitstreiter zu nahe kommt,

Mittels Splitscreen konnt ihr Freunde zum Duell heraus-
fordern. Die Fernsicht nimmt dabei jedoch deutlich ab.

Runde 1

4!5

In engen Kurven kommt es immer wieder zu riesigen Massenkarambolagen. Jetzt heift

Die Sprungschanzen katapultieren euch hoch in die Luft -
die ideale Gelegenheit, einen gewagten Stunt zu versuchen.

G e R
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es Ruhe bewahren und das Feld von hinten aufrdumen.

muss mit unangenehmen Ramm-
versuchen rechnen. Nur, wenn
ihr massiv zuriickschlagt und
eure Gegner mit gezielten St&-
Ben aus der Bahn werft, habt
ihr die Chance, auf das Sieger-
treppchen zu steigen und euch
flir weitere Rennen zu qualifi-
zieren. Die insgesamt 18 Stre-
cken sind grafisch gut darge-
stellt und dem jeweiligen Aus-
tragungsort angepasst. Wenn
ihr beispielsweise in Deutsch-
land um einen Spitzenplatz
kampft, dann biigelt ihr an
lieblichen Fachwerkhdusern und
antiken Burgen vorbei, wahrend
in der Karibik hinterhéltige Riffs
und zerfallene Schiffswracks
auf euch warten.

B Griff in die Trickkiste!
Natlrlich dirfen bei einem
Extremsport-Titel die
Stunt-Einlagen
nicht feh-
len.
*. *  Bel

Splashdown spielen diese eine
besondere Rolle, denn wenn es
euch gelingt, wéhrend einem
Sprung riskante Flugmandver
zu meistern, dann fiillt sich eure
Energieleiste auf und die Motor-
leistung eures Vehikels wird
deutlich erhéht. Gleiches
geschieht, wenn ihr die {iber die
ganze Strecke verteilten Bojen
richtig umfahrt. Ist eure Ener-
gieleiste voll, dann optimiert

.sich das Fahrverhalten des Sea-

Doos und auch leicht verpatzte
Spriinge kénnen gestanden
werden, wahrend bei unzurei-
chender Energie selbst kleine
Fehler ein unfreiwilliges Bad eu-
res Schitzlings nach sich
ziehen. Untermalt wird das
Spiel mit dem mediterranen
Flair von passender, wuchtiger
Musik. (Ralph Wollner)

SPLASHDOWN

cD 7 DVD
12| Analog /%) Dual Shock | | Lenkrad

Maus Lightqun Tastatur
Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: 8. November
Hersteller: Infogrames
Besonderheiten: 18 Rennstrecken

Freut euch auf ein
Spiel mit hohen Wellen
und schnellen Flitzern!"




Schuler gesycht.

Anmeldyng ab 16. November 2001.
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Die Innenansicht ist nicht gerade iibersichtlich, weshalb
ihr auf die Ansagen eures Co-Piloten achten solltet.

World Rall

Die Lens-Flare-Effekte sehen einfach toll aus. Besonders
die malerische Korsika-Rallye bietet einiges fiirs Auge.

Championship

Bereits auf der E3 kristal~-
lisierte sich aus der ersten
spielbaren Version heraus,
dass mit World Rally Cham~
pionship ein echter Pisten-
feger auf uns zubraust.

Nun, da sich das Spiel seiner
Veroffentlichung nahert, konn-
ten wir uns anhand einer neuen
Vorabversion von den Qualita-
ten der Rallye-Simulation Uber-
zeugen. Und um eines gleich
vorwegzunehmen: Das Game
sieht einfach superb

3 pPSG

I Spielbarkeit entscheidet
Doch zundchst sollten wir ein-
mal die Optik aufen vor lassen.
Denn schon das geniale Colin
McRae Rally bewies, dass es bei
einem guten Rallye-Spiel nicht
in erster Linie auf die Qualitat
der Grafik ankommt. Vor allem
bestimmt das Fahrverhalten der
Boliden den Spielspaf. Perfek-
tes Sliden der 300-PS-Fahrzeu-
ge erweist sich als wichtigstes
Mittel, um auf den staubigen
Pisten zum Erfolg zu kommen.

Wenn

es den Entwicklern gelingt, ei-
nerseits den Realismus nicht zu
vernachldssigen und gleichzei-
tig einen schnellen Einstieg und
eine gute Spielbarkeit zu er-
moglichen, ist der Hit im wahrs-
ten Sinne des Wortes program-
miert. Die Jungs von Evolution
Studios haben genau an diesem
Punkt angesetzt und eine for-
dernde, aber ausbalancierte
Fahrphysik lerstellt. Es macht
schlichtweg einen Heidenspap,
mit den Original-Rallye-Fahr-
zeugen der aktuellen Saison
durchs Geldnde zu heizen. Ein

Wunderschine, fotorealistische Landschaften erfreu-
en das Herz eines jeden Offroad-Freaks.

Y

weiterer Vorteil der offiziellen
Lizenz besteht darin, dass
samtliche Pisten der Saison
originalgetreu auf die PS2
Ubertragen worden sind. Insge-
samt gibt es 14 Locations auf
vier Kontinenten, die sich in
insgesamt 96 Etappen auftei-
len. Dass den Kursen mithilfe
satellitengestltzter Daten der
letzte Feinschliff verpasst wur-
de, zeigt, wie akribisch die Pro-
grammierer zu Werke gegangen
sind. Mit derselben Sorgfalt ha-
ben die Jungs die Rallye-Fahr-
zeuge nachgebildet, bei denen
samtliche Details inklusive der
Piloten prima aussehen. Bis zur
Fertigstellung soll noch ein aus-
gefeiltes Schadensmodell der
Fahrzeuge auch optisch fiir Off-
road-Atmosphdre sorgen. Ge-
brochene Achsen, Getriebe-
schaden, geborstene Scheiben
oder Reifenplatzer zeigen auf
den ersten Blick den Zustand
des Gefahrts an. Bei der uns
vorliegenden Version waren lei-
der nur zersprungene Riicklich-
ter und kaputte Scheiben zu se-
hen, physikalisch sind die Scha-
den allerdings bereits voll
splirbar. Nach heftigen
Unféllen kénnt ihr
nur noch hof-
fen, euch
ohne
all-

B~

= Y o D O ek 1 Y
: e

w



Die Rallye-Boliden wurden ihren realen Vorbildern bis ins kleinste Detail nachgebildet.
Sogar die Kdpfe der Piloten wurden den Originalfahrern der Saison nachempfunden.

zu viel Zeitverlust bis ins Etap-
penziel zu retten, um dort eure
Mechaniker alles Weitere erledi-
gen zu lassen. Leider waren die
Reparatur- und Tuning-Elemen-
te in der Preview-Version noch
nicht eingebaut. Wie im Rallye-
Sport Ublich, fahrt ihr alleine
auf der Strecke, wahrend euer
Co-Pilot’euch den Streckenver-
lauf angibt. Die Gesamtzeit der
einzelnen Etappen wird addiert
und der Fahrer mit der besten
Zeit gewinnt. Multiplayer-Freun-
de brauchen sich aber keine
Sorgen zu machen: Per Split-
screen sind auch spannende
Duelle mdglich. Ubrigens besit-
zen die Rallye-Boliden der sie-
ben renommierten Teams unter-
schiedliche Fahreigenschaften,
weshalb ihr euch fiir die Aus-
wahl eures Favoriten ruhig et-
was Zeit nehmen solltet.

¥ Coole Optik als Bonbon
Neben der guten Fahrphysik ha-
ben die Entwickler auch bei den
grafischen Aspekten ihre Haus-
aufgaben gemacht. Die Engine

leistet fabelhafte Arbeit und
Ruckler gibt es keine zu sehen.
Hier kommt der Vorteil eines
Rallye-Spiels zum Tragen, da
keine zusatzlichen Autos inklu-
sive deren kiinstlicher Intelli-
genz berechnet werden missen.
Aus diesem Grund konnten die
Grafiker in die Vollen gehen und
beinahe fotorealistische Stre-
cken erstellen. Diese bieten eine
sehr gute Weitsicht und sorgen
fir Stimmung im Fahrerlager.
Selbst die Dunstschwaden am

Baut ihr einen Crash und kommt beispielsweise von der Fahrbahn ab, werdet ihr nach
drei Sekunden wie von Geisterhand auf die Piste zuriickgeholt.

Links seht ihr eine Etappe der Italien-Rallye als Originalfoto. Rechts dagegen die Nachbildung aus dem Spiel.

Horizont mancher Strecken wir-
ken nicht stérend, sondern ver-
starken den realen Eindruck. Be-
sonders gelungen sind die Son-
nenblendeffekte. Ahnlich wie bei
Gran Turismo 3 sticht euch das
gleifende Licht der aufgehen-
den Sonne regelrecht in den Au-
gen. Zusatzlich gibt es einige
der schénsten Lens-Flare-Effek-
te der PS2-Geschichte zu be-
wundern. Der Streckenbewuchs
sieht ordentlich aus, kénnte
aber beim Naherheranfahren

B Tolle Lichteffekte lockern das Spektakel angenehm auf und sorgen fiir realistischen Lo'uk-.‘

mit einer etwas besseren Auflé-
sung dargestellt werden. Ferner
haben die Zuschauer nur wenige
Animationsphasen spendiert be-
kommen. Natiirlich habt ihr die
Wahl, das schmutzige Gesche-
hen aus mehreren Perspektiven
zu beobachten. Witzig, aber
eher unnitz ist dabei die Helm-
kamera-Perspektive. Durch die
mitdargestellten Kopfbewegun-
gen wird die Action dann leider
etwas uniibersichtlich. Alles in
allem ist WRC bereits recht aus-
gereift, so dass sich Rallye-Fans
schon auf heife Zeit-Rennen an
kalten Winterabenden freuen
dirfen. (Uwe Hénig)

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

cp 5] DVD
¥ Analog 1] Dual Shock < Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: 28. November
Hersteller: Sony

Besonderheiten: Physikalisches und
optisches Schadensmodell

EINSCHATZUNG:

Sehr Gut

«WRC wird die Fans dieser
staubigen Motorsportart
restlos begeistern.”

'PSG
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Heftige Feuergefechte sorgen fiir Adrenalinschiibe. Durch den Einsatz der zahlreichen
Gimmicks kénnt ihr euch manchmal auch eleganter aus der Affére ziehen.

Die PlayStation 2 hat sich im

Konsolenbereich eindeutig als

Traummaschine fiir Ego-Shoo-
ter-Fans gemausert.

B Nun schiebt auch Vivendi
Universal einen neuen Vertreter
des Genres nach. Dabei handelt
es sich um einen Spionage-Thril-
ler, der als PC-Version sehr gute
Bewertungen einstrich. Die PSG
hatte die Gelegenheit, den Titel
mit der hiibschen Agentin vorab
Zu zocken.

¥ Die holde Weiblichkeit
Ganz im Gegensatz zu den
meisten Shootern Gibernehmt
ihr im Fall von NOLF die Rolle
einer adretten Geheimagentin
namens Cate Archer. Durch
Zufall stopt sie auf Korruption
und Verrat in den eigenen Rei-
hen, was sie als ehrliche Spio-
nin natirlich nicht ungesiihnt
lassen kann. Schnell werdet ihr
durch die ausgefeilte Story in
einen abgedrehten Spionage-
Film mit 60er-Jahre-Flair ver-

B Obwonhl ihr bereits auf dem Boden liegt, ballert dieser Bse-
wicht ohne Gnade weiter aus allen Rohren.

PSG

setzt, dem der hitverdachtige
Soundtrack noch die Krone auf-
setzt. Das Spielprinzip orien-
tiert sich an den iblichen Ego-
Shooter-Vorgaben, wobei ver-
schiedene Elemente aus erfolg-
reichen Spielen wie Half-Life
(dt.) oder Red Faction geschickt

Die ausgefeilte Architektur in den verschiedenen Locations Idsst geniigend Spielraum

Vorsicht, nasser Fupboden! Sogar deutsche Schilder begegnen euch auf dem Wegq durch
feindliches Territorium. Trotz dieser Warnung werdet ihr von flinken Schergen angegriffen.

No One Lives Forever
The Operative

miteinander kombiniert wurden.

So werdet ihr neben 30 ver-
schiedenen Waffen und Hilfs-
mitteln auch Fluchtfahrzeuge
wie Schneemobile oder Motor-
rader fur den erfolgreichen Ab-
schluss eines Levels benutzen
diirfen. Diese fiihren euch an

fiir spannungsgeladene Versteckspiele a la Metal Gear Solid.

ziemlich gut aus, andere wiederum sind noch im Rohstadium.

exotische Schauplatze rund um
den Erdball. Sogar auf einer
russischen Weltraumstation
werdet ihr nach dem Rechten
schauen und auf einen Abste-
cher in die Karibik konnt ihr
euch ebenfalls freuen. Gegen-
tber der PC-Version sind zu
den zwolf bekannten Locations
vier neue hinzugekommen. Die
Steuerung hélt sich an die in-
zwischen etablierten Standards
auf der PS2. Das bedeutet, ihr
benutzt die beiden Analog-
sticks, um eure Feinde aufs
Korn zu nehmen. Grafisch sorg-
te die friihe Preview-Version
leider noch eher fiir Sorgen-
falten als fiir offene Miinder.
Regelmdpige Ruckelanfalle
sowie teilweise fehlende Tex-
turen bescheinigen dem Titel
bisher eine durchschnittliche
Qualitat. Allerdings wurde uns
versprochen, dass noch kréaftig
an dem Spiel gearbeitet wird.
Alles in allem hat das Game
durchaus Potenzial und wir
sind sehr gespannt auf die test-
fahige Version, die wir noch
diesen Winter in den Handen
halten werden. (Uwe Honig)

NO ONE LIVES FOREVER

THE OPERATIVE
o % DVD
[! Analog [) Dual Shock  Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 12
Genre: Action
Termin: Ende Dezember

Hersteller: Vivendi Universal
Besonderheiten: Knackige Haupt-
darstellerin

T EINSCHATZUNG:
Gut

Interessante
Ego-Shooter-Kost mit
schoner Story."
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B Lizenzrausch: Activisions
Zusammenarbeit mit Marvel
wird weiterhin ausgedehnt.
Nach Spider-Man und den
X-Men hat sich Activision
Lizenzen fiir den hier zu Lan-
de recht unbekannten Iron
Man und das Alt-Superhelden-
Team Fantastic Four gesichert.

EA goes DTS: Electronic Arts
hat angekiindigt, dass die
kommenden Spiele-Hits SSX
Tricky und NHL 2002 als ers-
te Konsolenspiele digitalen
Surround Sound bieten wer-
den. Der Clou hierbei: Nicht
nur Zwischensequenzen,
sondern das gesamte Spiel
wird in fettem DTS-Sound
aus euren Boxen wummern.

W Tiger-Vertrag: Der beriihm-
teste Golfer der Welt, Tiger
Woods, hat mit Electronic
Arts einen Vertrag iber flnf
Jahre und eine nicht genauer
bezifferte Anzahl von Golf-
Games abgeschlossen.

Baller-Zombies: Der Nach-
folger des qualitativ eher
durchwachsenen Lightgun-
Shooters Survivor wird noch
dieses Jahr in Japan unter
dem Namen: Resident Evil
Gun Survivor CODE: Veronica
erscheinen. Uber einen PAL-
Release ist leider noch nichts
bekannt.

W PS2-Delfin: Nachdem Ecco
the Dolphin bereits auf dem
Dreamcast fiir Furore gesorgt
hat, macht sich der quirlige
Meeressduger nun daran, auf
der PS2 gegen eine auferirdi-
sche Bedrohung zu kdmpfen.
Im Gegensatz zur etwas lang-
atmigen Dreamcast-Variante
wird die PS2-Version einen
Kompass erhalten, mit dem
ihr schneller zu eurem ndchs-
ten Einsatzort findet. Stun-
denlanges Herumdimpeln

ist damit ausgeschlossen.

M Obwohl Terrorismus ein heikles Thema ist, symbolisiert Metal Gear laut Entwickler-

angaben den Kampf fiir Freiheit und Gerechtigkeit.

M Abgesehen von Anderungen in der Hintergrundgrafik wird sich
auch an der Story und am Setting vom MGS 2 etwas andern.

Der Terror
und seine Folgen

B Nach den Terroranschldagen
in den USA muss sich die Welt
mehr und mehr mit den Folgen
der schrecklichen Ereignisse
auseinander setzen. Von dieser
Entwicklung ist leider auch die
Videospielindustrie nicht ver-
schont geblieben. Viele Soft-
warehersteller sehen sich nun
gezwungen, ihre Produkte auf
eventuelle - in Bezug auf die
Ereignisse - pietdtlose Inhalte

Missionen bei Smuggler’s Run 2 neu designt.

M Aufgrund der derzeitigen weltpolitischen Lage werden die

zu untersuchen. Activision rea-
gierte hierbei am schnellsten
und verschob den Release-Ter-
min von Spider-Man 2 Enter:
Electro. ,,Aus Respekt vor den
Opfern, deren Familien und un-
seren Mitbiirgern verschieben
wir die Einfihrungen und neh-
men einige Anderungen im
Spiel vor”, hief es in einer
Pressemitteilung. Aus demsel-
ben Grund hat auch Sony bei

W Solid Snakes neues Abenteuer wird wie geplant im November
in den amerikanischen Laden stehen.

Dropship, Twisted Metal: Black
und Syphon Filter 3 die Brem-
se gezogen und den Europa-
start verschoben. Ebenfalls
betroffen ist Smuggler’'s Run 2.
Wegen der neuen politischen
Situation in Afghanistan wird
das Spiel, welches auch Missio-
nen in besagtem Land enthielt,
verschoben. Konamis Superhit
Metal Gear Solid 2 wird nach
offiziellen Angaben aber nicht
verschoben. Obwohl geringe
Anderungen an der Hinter-
grundgrafik gemacht werden
miussen, wird Solid Snakes
Abenteuer plnktlich im No-
vember in den amerikanischen
Ldden stehen.

M Auch Sonys von Hobby-Strategen heif ersehnter Titel Drop-
ship wird leider etwas verschoben.



M In den aufwendigen Replays konnt ihr hervorragend animierte
Slam Dunks und Alley Hoops beobachten.

Sport

W Selbst im heftigsten Defense-Getiimmel bieten euch die einstellbaren Perspektiven

von NBA 2K2 optimale Ubersicht bei euren Angriffen.

Sega

NBA 2K2

# Auf dem PS2-Basketball-Court
sind in der ndchsten Zeit ein
paar krachende Slam-Dunks

zu erwarten, denn mit NBA 2K2
und NBA Live 2002 stehen zwei
wirkliche Oberkracher in den
Startléchern. Den Anfang macht
Sega, das sich nach seinem
Rickzug aus dem Hardware-Ge-
schéft voll und ganz der Spiele-
programmierung widmet. Mit
NBA 2KZ2 haben die Program-

\

Durch eine gute Kamerafiihrung habt ihr bei NBA 2K2 selbst in
den kniffligsten Situationen die optimale Ubersicht.

mierer von Visual Concepts ein
ganz heifes Eisen im Feuer. Ne-
ben abgefahrenen Kamerapers-
pektiven wird das Basketball-
Game vor allem durch die per-

&) &

Alle Arenen sind mit groper Liebe zum Detail in Szene gesetzt
worden. Selbst die Trainer wurden nicht vergessen.

fekten Animationen der Spieler
und eine mit 60 Frames pro Se-
kunde laufende Grafik-Engine
fur Furore sorgen. Die sehr hohe
Spielgeschwindigkeit bietet zu-
dem alle Mdglichkeiten flir Simu-
lations-Fans, stellt aber durch
spektakuldre Motion-Capturing-
Dunks auch Arcade-Freaks zu-
frieden. Mit einem Anpfiff ist
allerdings frilhestens im No-
vember zu rechnen.

'?53‘
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M Nach dem Dreamcast macht sich Sega Sports nun daran, auch
Sonys PlayStation 2 zu erobern.

PS2-Colin: Wie Codemasters
kiirzlich bekannt gab, wird
bereits fleiBig am dritten Teil
der Colin McRae-Serie gebas-
telt. Neben einem neuen
Schadensmodell und einem
stdrkeren Focus auf McRae
und seinen Beifahrer sind
noch keine weiteren Details
bekannt.

Gotterddmmerung: Um den
Fahigkeiten der aktuellen
Konsolengeneration gerecht
zu werden, wird Peter Moly-
neux' Gottersimulation Black
& White einer griindlichen
Frischzellenkur unterzogen.
Anders als in der PC-Version J
findet das gesamte Spiel aus

der First- bzw.
Third-Person-Per- [T
spektive statt, in-
haltlich wird hin- 3
gegen nichts
geandert. Inwie- 3
%CK
\2Y/ Te

fern die Online-
Features der

PC-Version

libernommen e
werden, ~ =\
steht noch \\(J‘*
nicht fest.

Cannonball Run: Sci arbeitet
unter dem Titel GumBall
3000 an einem Racer, der
euch alle Freiheiten ldsst. In
einem Fahrzeug eurer Wahi
habt ihr nichts anderes zu
tun, als ein 3.000-Meilen-
Rennen quer durch die USA
zu gewinnen. Dass Verkehrs-
regeln bei einem solchen
Mammut-Rennen nicht so
wichtig sind, versteht sich
fast von selbst. Neben spek-
takuldren Verfolgungsjagden
soll vor allem das umfang-
reiche Schadensmodell fiir
Aufsehen sorgen.

PSG E3



Jump & Run 4. Quartal Konami

Frogger: The Great Quest

M Im Zuge des umfangreichen den musste, gilt es heute, far- unserem quakenden Helden

Klassiker-Revivals darf natiirlich  benprachtige 3D-Welten zu er- natiirlich jede Menge B&sewich-

einer der absoluten Veteranen forschen. Auf der Suche nach ter in den Weg. Neben nitzli-

der Videospielgeschichte nicht einer paarungsbereiten Prinzes-  chen Werkzeugen wie Stdcken

fehlen. Um Frogger zu neuen sin muss der hormonstrotzende und Steinen kann sich der nah-

Ehren zu verhelfen, program- Amphibien-Casanova lber 80 kampferprobte Frosch vor allem
B Midway startet durch: miert Konami dem schuppigen Missionen erfiillen, um schliep- auf seine muskuldsen Schenkel
Nachdem sich der traditions- Fliegenfresser ein zeitgemapes lich eine dralle Schénheit in verlassen, mit denen er seine
reiche Entwickler aus dem Abenteuer auf den griinen Leib.  seine Arme zu schliefen. Wie Feinde im wahrsten Sinne des
Arcade-Geschaft zuriickgezo- Natiirlich hat die Evolution auch  es sich fiir ein ansténdiges Wortes aus den Latschen kicken
gen hat, legen die umtriebigen nicht vor dem griinen Hopser Jump & Run gehort, stellen sich kann.

Amerikaner nun mit voller

Kraft an der PlayStation-2- Halt gemacht. Wo friiher in einer

Eont los  Unteranderem ird Draufsicht ein simpel dargestell-
an einer neuen Version des ter Frosch durch den tiickischen
Spielhallen-Urgesteins Defen- StraBenverkehr mandvriert wer-
der gearbeitet. Ebenfalls in
der Entwicklung befinden sich
die Fun-Sport-Spektakel Gra-
vity Games und Freaky Flyers
sowie ein Basketball-Titel mit
dem seltsamen Namen Ballers.

Brumm-Brumm: Rage Soft-
ware arbeitet seit einiger Zeit
an der Entwicklung von zwei
neuen PS2-Rennspielen.

GTC Afrika verspricht spapige
Rallye-Unterhaltung auf stau-
bigen Pisten mit einem um- _
?;i?:::::qﬂzeszzz::'gg;k' e i M Die gesamte Grafik von Frogger steckt voller liebevoller
stark in Richtung des Klassi- . -~ Details und ist im witzigen Comic-Stil gehalten.

kers Destruction Derby zu be-
wegen. Ein duperst realisti-
sches Schadensmodell sowie
viele Multiplayer-Modi sollen

euch hinter das Steuer der e
abgefahrenen Kisten locken. I ve

Sport November Electronic Arts

B Nachdem NBA Live 2001 auf die Proportionen der Spie-

nicht auf ganzer Linie Uber- ler gelegt, so dass es auch im

zeugen konnte, scheint EA mit dicksten Getlimmel moglich ist,

dem kommenden NBA Live einen schlaksigen Spieler wie

2002 endlich zu gewohnter Mutombo von Muskel-Monstern

Qualitat zuriickzufinden. wie Shaqg zu unterscheiden.

NBA Live 2002 bietet nicht Vom spielerischen Standpunkt

nur butterweiche Animationen liegt der EA-Titel auf gewohnt

und schdn gestaltete Hallen, hohem Niveau und bietet euch
i Zombie-Bonus: Die eigent- sondern auch die erste Gele- neben Liga- und Playoff-Modi ;
lich nur als Beigabe fir den genheit, ,His Airness” Michael  auch eine Streetball-Heraus- ® Die Replays zeigen sogar die original-
in Japan ergchrenenen Bio- Jordan im Trikot seiner Wa- forderung. Ob die etwas beha- getreu nachgebildeten Tattoos der Spieler.
hazard-Anniversary-Koffer shington Wizards zu spielen. bige Spielgeschwindigkeit noch i

gedachte DVD Weskers Re-
port wird nun ebenfalls in
Deutschland veréffentlicht.
Der kultige B-Movie erzahit
die Geschichte von Albert
Wesker, der nach den Ge-
schehnissen im ersten Teil
verschwunden ist. Capcom
Europe plant, die DVD fiir den
deutschen Markt komplett zu
lokalisieren. Neben dem Film
findet ihr noch Produktions-
notizen, Hintergrundinfos
und ein Interview mit den Re-
sident Evil-Erfindern auf dem
Silberling. Uber das Erschei-
nungsdatum ist leider noch
nichts bekannt.

Bei der grafischen Darstellung erhdht wird, ist leider noch
wurde besonderes Augenmerk nicht bekannt.

B Beim neuesten NBA-Live-Titel haben die Jungs von Electronic Arts besonders auf M Auch in NBA Live 2002 darf geschubst
realistische Player-Modelle geachtet. und gedrangelt werden.

&2 PSG



i Im Gesprach mit dem Geschaftsfiihrer von Sony CED

Wir haben schon immer gesagt, dass wir unseren Preis reduzieren werden."

W Was viele nicht mehr fiir mdg-
lich gehalten haben, ist dennoch
eingetreten: Die fiihrenden Kdpfe
bei Sony haben die Gebete ihrer
Zielgruppe erhdrt und den offizi-
ellen Preis der PlayStation 2
gleich um satte 200 Mark ge-
senkt. Was zu diesem Schritt ge-
flihrt hat und welche Erwartungen
Sony in die Preissenkung setzt,
konnten wir mit Manfred Gerdes,
Geschaftsfiihrer bei SCED, bespre-
chen.

PSG: Hallo, Herr Gerdes, er-
zdhlen Sie unseren Lesern bitte
kurz, wer Sie sind und was Sie
bei Sony

machen.

Wie sind Sie zu lhrem Job in der
Spieleindustrie gekommen?
Manfred Gerdes: Mittlerweile
bin ich schon seit fast sechs Jah-
ren bei SCED als Geschaftsfiihrer
beschdftigt. Vorher war ich in der
Position , Vertriebsleiter Unterhal-
tungselektronik” fiir Mitsubishi El-
ectric in Deutschland tdtig; davor
habe ich fiir TDK gearbeitet. Das

in der Produktion
und durch veran-
derte Wahrungsver-
héltnisse eingetre-
ten.

Ja, weil wir natiir-
lich versuchen, so
viel Hardware wie
moglich im Markt
zu positionieren,
bevor unsere Wett-
bewerber ihre Pro-
dukte herausstel-
len. Zusdtzlich wer-
den wir auf der
Softwareseite ex-
zellente Titel be-
kommen, die eben-
falls fiir den star-
ken Absatz der PS2
sorgen werden.
Durch Marktfor-
schungen war uns
durchaus bekannt,
dass der Preis von
599 Mark der PS2 einen {iberpro-
portionalen Anschub geben wird,
da nun das Preis-Leistungs-Ver-
héltnis optimiert und akzeptiert

¥ Manfred Gerdes stand uns zum Thema PS2-Preissenkung
Rede und Antwort..

Manfred Gerdes: Das kann ich
jetzt nicht so differenziert darstel-
len, aber insgesamt liegen wir per
Ende September bei ca. 400.000
Stiick. Wir rechnen mit einem Frau-

Angebot von Sony Computer Enter- wird.
tainment hat mich sehr interes-
siert, vor allem weil ich meine ge-
sammelten Erfahrungen in den
Aufbau eines neuen Unternehmens
einbringen wollte und konnte!

Priigel-Power: Aller Voraus-
sicht nach wird das ndchste
Kapitel im Turnier der eiser-
nen Faust, zumindest in Ja-
pan, friiher aufschlagen als
erwartet. Namco plant,
Tekken 4 bereits Mitte No-
vember im Land der aufge-
henden Sonne zu verdffent-

enanteil von ca. 10 %. Hier kdnn-
ten die Frauen noch etwas an ihrer
Gleichberechtigung arbeiten - wir
wiirden uns jedenfalls sehr freuen!

PSG: Wird es eine neue Werbe-
kampagne geben, um die 599
Mark zu promoten?

Manfred Gerdes: Wir haben
schon damit begonnen, sowohl
iiber TV als auch iiber die Anzei-
genflut des Handels sehr schnell

PSG: Was erhofft sich Sony in
Bezug auf die Verkaufszahlen
von dem neuen Preis?

PSG: Nachdem Sony bis vor
kurzem eine Preissenkung kraf-

tig dementiert hat, kommt die-
ser Schritt doch recht pldtzlich.
Hangt die Preissenkung mit dem
baldigen Erscheinen von Micro-
softs Xbox und dem GameCube
zusammen?

Manfred Gerdes: Nein und ja!
Nein, weil wir immer schon gesagt
haben, dass wir unseren Preis zu
dem Zeitpunkt reduzieren werden,
zu dem es aus wirtschaftlichen
Griinden moglich wird. Dieser Fall
ist nun durch Kostenreduzierungen

den neuen Preis zu verbreiten.
Dies war ein voller Erfolg, da be-
reits an den ersten beiden Tagen
tiber 50.000 PS2 verkauft wurden!

PSG: Im Gegensatz zur PSone,
bei der Sony den Preis in eher

kleinen Schritten gesenkt hat,

wirkt eine Preisminderung von

satten 200 Mark ziemlich dra-

stisch.

Manfred Gerdes:

Manfred Gerdes: Durch diese
Mapnahme werden wir sicherlich
in diesem Geschaftsjahr an der
Millionengrenze kratzen, wenn wir
geniigend Hardware produzieren
kdnnen.

Im Augenblick ist die Warenverfiig-
barkeit kein Problem fiir uns -
sollten allerdings die Durchver-
kaufszahlen auf dem Niveau der
letzten Tage bleiben, wird es si-
cherlich im Dezember sehr eng
werden!

lichen.

Das stimmt nicht ganz. Wir sind mit

599 Mark gestartet und : !
haben im Mai des Foigejah- PSG: Falls SIE sonst noch Et.WBS
res den Preis auf 399 Mark loswerden mdchten, haben Sie

hier die Gelegenheit dazu.
Manfred Gerdes: Wir soliten
die PSone auf keinen Fall verges- =
sen, sie ist ein sehr wichtiges Pro- A

dukt fiir SCED und auch fiir eine W PS2 goes WWW: Wie Phil

reduziert. Richtig ist, dass
wir hier einen kleinen Zwi-
schenschritt im Mdrz und
April gemacht haben, wo
wir den Preis im Handel

auf 499 Mark haben floa- breitere Bevélkerungsschicht. Ge- Harrison, Senior Vice Pre-

ten lassen. rade mit Themen wie Atlantis, sident der Research-and-
Harry Potter und Wer wird Mil- Development-Abteilung von

PSG: Wie viele PS2 sind _ /londr Junior werden wir in den SCEE, kiirzlich bekannt gab,

werden bereits von Novem-

ber bis Dezember die ersten
PS2-0Online-Testldufe in Eu-

ropa stattfinden.

nachsten Monaten speziell die jiin-
gere Zielgruppe fiir dieses Produkt
begeistern kdnnen!

bis jetzt in Deutschland
an den Mann bzw. die
Frau gebracht worden?

® Dank der hohen Nachfrage kinnte es kurz vor
Weihnachten zu lieferengpdssen kommen..

PSG &4



reemine | MOSt Wanted

| Wann erscheinen welche PS2-Spiele?
1 e Devil May Cry

Hier findet ihr die aktuellsten
Termine auf einen Blick!

OKTOBER

‘SFIELETITEL HERSTELLE

Dave Mirra F. BMX 2  Acclaim 05.10.
F12001 EA Sports 04.10. |
Giants: Citizen KabutoVirgin Oktober |
GTA Il Take 2 2610. |
Hype The Time Quest Ubi Soft 1.10.
Jimmy W.'s Cueball W. Virgin Oktober
Madden NFL 2002  EA Sports 1.10. |
|MX Rider Infogrames  2510. |
NFL Quarterb. C. 2002 Acclaim Oktober
[NHL 2002 EASports 2510,
0Off-Road Wide Open Infogrames  18.10.
Penny Racers Midas 26.10. |
|Portal Runner 300 19.10.
|Rune: Viking Warlord Take 2 19.10.

|Spy Hunter Midway 19.10.
|Stunt GP virgin Oktober
Time Crisis 2 Sony 31.10. |
Twisted Metal: Black Sony 3110. [
UEFA CLS 2001/2002 Take 2 Oktober

NOVEMBER

18 Wheeler A, P. Tr.  Acclaim November |
|Adventure Pinball F. |. EA Games 221,
Agent im Kreuzfeuer EA Games 2911

|AoE 2: Age of Kings  Konami 021,
|Airblade Sony o7n.
Arctic Thunder Midway November \
| Atlantis 111 Cryo 211,
Baldur's Gate Virgin November ‘
Bass Strike THQ November
Batman Vengeance  Ubi Soft 5|
Burnout Acclaim November |
|Casper TDK Media.  November ‘
|Center Court Midas 30.11.
Crash Bandicoot Vivendi Univ.  November |
Dark Summit THO November
Devil May Cry Capcom 29.11. |
Die Mumie k. zurlick Vivendi Univ. November
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 1410
|Ecco the Dolphin Sony November
|Endqarne Empire Int. November
| Evil Twin Ubi Soft 221,
FIFA 2002 EA Sports 08.11.
Frank Herbert's Dune Cryo 140,
G-Surfers Midas oz..
Half-Life Vivendi Univ.  November
Herdy Gerdy Eidos November
Klonoa 2 Sony [TALR
L. 0. K.: Soul Reaver 2 Eidos November
Legends of Wrestling Acclaim November
Lotus Challenge Virgin November
Megarace Il Cryo 2L,
‘Motor Mayhem Infogrames 15,11,
[MTV S.: Pure Ride 2 THO November
|NBA Live 2002 EA Sports 1501,
NHL Hitz 2002 Midway 09.11.
|NY Race Wanadoo 1501,
Pro Evolution Soccer Konami 231
|Rayman M Ubi Soft 29.11.
Salt Lake 2001 Eidos November
Silent Hill 2 Konami 2301
Silent Scope 2 Konami 16.11.
Simpsons Road Rage Fox. Int. 15.11.
Smuggler's Run 2 Take 2 November
Splashdown Infogrames  08.1.
SSX Tricky EA 22
Sunny Garcia Surfing Ubi Soft 15.11.
Tarzan Freeride Ubi Soft 2901
The Lost Crave November
T.H.'s Pro Skater 3 Activision November
|Top Gun; Combat Z.  Titus November
WipEout Fusion Sony November
|Woody Woodpecker  Cryo 141, |

=2 PSG

Monat fiir Monat verraten wir euch hier die aktuellsten News und
Termine zu den zehn von uns und unseren Lesern am meisten her-
beigesehnten PlayStation-2-Spielen.

Worum geht es:

Als unerschrockener und schwer bewaffneter Geisterjdger
namens Dante durchstreift ihr ein seltsames Anwesen mit
erschreckend umfangreichen Monsterhorden.

Aktueller Entwicklungsstand:

Eine Woche friiher als geplant ist es auch in Deutschland end-
lich so weit. Wir in der PSG-Redaktion hoffen derweil auf eine
verniinftige PAL-Anpassung von DMC.

Hersteller: Capcom Genre: Action Spieler: |

Worum geht es:
Spezta!aqent Solid Snake bekdmpft den internationalen
Terrorismus und tritt gegen die ultimative Kampfmaschme
Metal Gear Ray an.

Aktueller Entwicklungsstand:
nd der jiingsten Terroranschiage wird das World Trade
dem. New-York -Szenario bei Metal Gear Solid 2

entfernt.
Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure Spleler: 1
Termin: 23. November
Worum geht es:

James Sunderland ist auf der Suche nach seiner verstorbe-
nen Frau. Hat die verwunschene Stadt Silent Hill etwas mit
ihrem Tod zu tun?

Aktueller Entwicklungsstand:

Friiher als gedacht trudelte die Testversion von Silent Hill
bei uns in der Redaktion ein und Henry hat nach zahlireichen
Spielsessions immer noch Albtraume.

Hersteller: Konami Genre: Action-Adventure Spieler: 1

Termin: November

Worum geht es:

Gordon Freeman, ein Nichtsnutz und Verlierer, soll mit eurer
Hilfe eine Forschungsstation von finsteren, auBerirdischen
Eindringlingen befreien.

Aktueller Entwicklungsstand:

Exklusiv fir euch haben wir in dieser Ausgabe einen ausfiihr-
lichen Testbericht des Knallers in petto. Besonders technisch
wurde der Titel noch mal kraftig optimiert.

Hersteller: Vivendi Universal _Genre; Action Spieler; 1-2

Termin: 1. Quartal 2002

Worum geht es:

Blitzballspieler Tidus und Magierin Yuna wollen den finsteren
Sin mithilfe des ,Ultimate Summon” von der Zerstorung ihrer
Welt abhalten.

Aktueller Entwicklungsstand:

Leider verschlingt die aufwendige Lokalisierung unglaublich
viel Zeit. Deshalb werden die deutschen Fans noch eine ganze
Weile auf FF X warten missen.

Hersteller: Sauaresoft Genre: Rollenspiel Spieler: 1-2




] FORTSETZUNG NOVEMBER
6 ~ Baldur's Gate ; o
e R ) oL LTI AR FEG o eE AIRTE R : RURY AN el N World Rally Champ.  Sony 28.01.
Worum gehf es: WWF SmackDown!  THO November
In der Rolle eines tapferen Helden habt ihr die Aufgabe, die Zorro - Zorros Schatten Cryo a1,

legenddre Schwertkiiste vor einem Biirgerkrieg zu bewahren

und nebenbei noch eure entfiihrte Schwester zu befreien. DEZEM BER

Aktueller Entwicklungsstand: s HERSTELLER. T
R 3 5 $ 4§ Capcomvs. SNK2  Capcom 06.12.
Momentan steht bei den Entwicklern Feinschliffarbeit auf EVeFYBa0Y S Galt 3 oy Darsber
dem Plan. Sollte alles glatt gehen, kénnt ihr euch im Novem- Jak & Daxter Sony Dezember
ber auf ein grandioses Action-Rollenspiel freuen. Moto GP 2 Sony Dezember
Hersteller: Virain interactive _Genre: Rollenspiel __ Spieler: 12 g:r:::;;;:s;:;:::r :::vnm bor. g:z:ﬁ‘;::
'AUSBLICK 2001
Commandos 2 Eidos 4. Quartal
Cool Boarders UEP Systems 4. Quartal
Deus Ex Eidos 4. Quartal
Rlesu;e. authentlscne Arﬂale machen dleses Skate i _ Eve of Extinction  Eidos AT
zu einem Heidenspap. : F1 World Grand Prix  VideoSystems 4. Quartal
F355 Challenge Sega 4. Quartal
Aktueller Entwicklungsstand: Fusion GT Crave 4. Quartal
Tony Hawk 3 schickt sich an, die PSone-Vorganger vergessen Head Hunter Sony 4. Quartal
2u lassen. Dennoch missen sich die Skater noch bis zum Win- HAENE Sutgh e S
ter ge dulden. Jade Cocoon 2 Ubi §oft 4. Quartal
Kessen Il Koei 4. Quartal
Hersteller: Activision Genre: Skateboard Spieler; 12 1Leqacy of Kain: B0 2 Eidos 4, Quartal
Hoffman's Pro BMX 2 Activision 4, Quartal
Monster AG Sony 4. Quartal
Palmer's Pro Snowb. Activision 4. Quartal
Termin: 7. Mirz 2002 (Jap.)  qrann . ooe Foxinteractie 4 fuarta
Worum geht es: Soldier of Fortune  Majesco 4. Quartal
Ubernehmt die Geschicke des legendiren Samurai Yagyuu et 4. Ouartal
d " |Splashdown Infogrames 4. Quartal
quer und \{ersucht, den finsteren Feldherren Oda Nobunaga STV: Elite Force Majesco 4 Quats|
mit allen Mitteln aufzuhalten. [state of Emergency Take 2 4, Quartal
|Street Lethal Activision 4, Quartal
Aktueller Entwicklungsstand: Stuntman Infogrames 4. Quartal
In Japan ist Onimusha 2 fir den 7. Mérz des kommenden Supercar Street Ch.  Activision 4. Quartal
Jahres angekiindigt. Das bedeutet, wir kdnnen in Deutsch- 1‘:;‘5;"" ?"t:‘; :' g“::::
% s £ n i QU
land friihestens im Sommer die Klingen sprechen lassen. Ultimate Fighting Ch. Crave A
Hersteller: capcom Genre: Action-Adventure Spieler; 1 Vampire Night Namco 4. Quartal .
Wave Rally Eidos 4. Quartal E
Worlds Sports Cars  Empire Int. 4. Quartal -z
=
£
AUSBLICK 2002 2
=2
@
Worum geht es. E
Der smarte James Bond begibt sich erneut in Gefahr, um die Ace Combat 4 Sany Februar | @
Welt vor den Bdsen zu retten. Neben der Ego-Shooter-Action g-e'a"(-j :;e;fq‘::: B :::i‘:‘ gggg &
* -]
erwarten euch auch grandiose Fahrszenen. Drakan i S 1. Ouartal | =
Dropshi Son 1. Quartal | S
Aktueller Eﬂt"fk’"ﬂys‘faﬂd: Dy:r;sstvDWQniors3 KB&: 2002 : Eg
Momentan wird mit Hochdruck an den Levels gearbeitet, um ESPN X Games Sk, Konami 1. Quartal | &
den geplanten Release-Termin im November halten zu kin- ESPN X Games Snowb. Konami 1. Quartal | .2
nen. Die Grafik-Engine ist aber weitgehend fertig gestellt. |Final Fantasy X Squaresoft 1. Quartal | o
|Grandia 2 Ubi Soft 2002 =
Hersteller: Electronic Arts  Genre; Action Spieler: I-4 Jurassic Park S, Vivendi Univ. 1. Quartal :.E
Kinetica Sony 2002 =
Maximo Capcom Februar '-:
IOﬂ Pro Evolutlon Soccer T T —
Termin: 23. November MoH Fighter Comm. EA 2002 =
MoH Frontline EA I Quartal | 2
Worum geht es: NHL 2002 EA Sports 2002 c
Der realistischste Mattscheibenkick aller Zeiten ist wieder dat Palice 911 Konami o
Beste Ballphysik und packende Strafraumszenen zeichnen die- :::i:i::::iu ;::;Ta“je ;0“{;';“3' =
-Hi i N
ses Fupball-Highlight aus und machen es zum Dauerbrenner. Shodowman 2udC. | Accisim * Qusctal §
Socom Sony 2002 =
Aktueller Entwicklungsstand: Soul Calibur 2 Ramco 2002 =
Pro Evolution Soccer steht kurz vor der Fertigstellung. Der- Star Wars: Racer Il LucasArts 2002 @
zeit versucht das KCET-Team, die Mattscheibenkicker még- Tekken 4 Namco 2002 5-_’
lichst genau den Originalen anzugleichen. The Getaway S0y EXioge) &
; This is Football 2002 Sony 2002 -E
Hersteller: Konami Genre: Fupball Soieler: I-8 TimeSplitters 2 Fidos 1. Quartal ‘E—
Tiny Toons Advent. ~ Swing! Februar =
Tomb Raider - TNG  Eidos 2002 =
_Legende: |Tribes 2 Vivendi Univ. 2002 g
~ Aufsteiger | ~ Absteiger | %# Neueinsteiger | ® Unverandert Virtua Fighter 4~ Sony 1. Quartal | 5
WTA Tour Tennis Konami 1. Quartal | *

PSG %3



Gewinner der Ausgabe 10/01:

Unter allen Chart-Einsendern (System-Angabe
nicht vergessen) verlosen wir jeden Monat ein
brandaktuelles Game!

Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Kerstin Sacherer,
Neckarsulm

Wir wiinschen viel Spa mit NBA Street!

Leser-Charts

Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de

____PSone | e
1 Driver 2 1 Gran Turismo 3: A-spec
A Rennspiel Infogrames @ Rennspiel Sony
2 Gran Turismo 2 2 Final Fantasy X
A Rennspiel Sony A Rollenspiel Squaresoft
3 Silent Hill 3 Extermination
A Action-Adventure Konami ®  Action-Adventure Sony
4 1SS Pro Evolution 2 4 Onimusha Warlords
¥ Fupball Konami ¥ Action-Adventure
5 Final Fantasy IX 5 Red Faction
¥  Rollenspiel Squaresoft ¥ Ego-Shooter THO

Eure Wunschtitel

Welche noch nicht erhdltlichen Spiele stehen bei euch ganz
oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

1 Devil May Cry PS2
A Action-Adventure Capcom

Nach dem knackigen Preview im letzten
Heft sorgt Dante weiterhin fiir Aufsehen.
Freut euch auf Ende November!

Silent Hill 2 PS2
Action-Adventure Konami

Nachdem Henry sich durch die Testversion
gezockt hat, versucht er sein kaputtes
Nervenkostiim mit Baldrian zu flicken!

Metal Gear Solid 2 PS2
Action-Adventure Konami

Was lange wahrt, wird endlich gut. Solid-
Snake-Fans miissen sich leider noch ein
paar Monate gedulden.

Half-Life PS2
Ego-Shooter Vivendi Universal

Gordon Freeman ist nach iiber drei Jahren
nun endlich vom PC auf die PS2 iiberge-

5 GTAIN PS2 8 Virtua Fighter 4 PS2
A Action Take 2 A Beat'emUp Sega
6 00T7: Agent im Kreuzfeuer PSZ 9 Tony Hawk 3 PS2
¥ Action Skateboard Activision
7 Burnout PSZ 10 FIFA 2002 PS2
@ Rennspiel Acclaim A Fupball EA

= PSG

laufen. Mehr erfahrt ihr in der Testsektion.

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten iber den Ladentisch?

1 Spec Ops
A Action Take 2
Genau das richtige Spes ps)

sy

Spiel fiir harte
Jungs. Kompromiss-
lose Balleraction mit
viel Abwechslung.

2 Digimon World
¥ Strategie

Nach zwei Monaten
miissen die kleinen
Plagegeister die
Pole-Position an
Spec Ops abgeben.

3 Tony Hawk's Pro Skater 2

A Skateboard ictlvlsion
Der qute Tony ist aus
den Charts nicht mehr
wegzudenken, Der
Dauerbrenner findet
immer noch neue Fans.

4 Gran Turismo 2

v Rennspiel Sony
GT 2bleibt das bes- ‘3.5 .
te Rennspiel fiir die | l.
PSone und einer der Cg:"-““-“’“z
PSone-Verkaufs- ]
schlager.

5 Driver - Platinum-Edition

A Rennspiel Infogrames
Tanner ist wieder da! @(

Das actiongeladene b 1[4
Gameplay und die
diistere Story machen
Driver zum Klassiker.

Infoqrames

" PlayStation

®
Playstation-

1 Resident Evil CODE: V. X
A Action-Adventure

EA
Mumien, Monstren, %
Mutationen: Auch auf 2

—

der PS2 sorgen Cap- o el
coms Zombies flir ge- kc d
pflegten Gruselspap. PR bl

2 Gran Turismo 3: A-spec
¥ Rennspiel
Das virtuelle Nirwana 4
aller Auto-Fans. Dank
der vielen Boliden ist
monatelange Unter-
haltung garantiert.

3 Red Faction
¥ Ego-Shooter

Sony

THQ

Knallharte Balleraction
auf dem Mars. Red
Factionist zurzeit das
Ego-Shooter-Highlight
fiir die PlayStation 2.

4 Onimusha Warlords
¥ Action-Adventure
Der wendige Samanosu- y:
ke stent trotz schlechter
PAL-Anpassung in der
Gunst der Kaufer. Auf ins
Zombiegemetzel!

5 Extreme-G 3
A Rennspiel
Geschwindigkeit pur!
Dieses Spiel fiihrt eu-
re Augen an die Gren-
zen der Belastbarkeit
- und noch weiter ...

Acclaim

T

B= USA-Charts

Die Verkaufsschlager in Amerika

1 Spy Hunter

A Action Konami
2 Silent Hill 2

A Action-Adventure Konami
3 NHL Hitz

A Eishockey Konami
4 Madden 2002

¥ American Football EA
5 NHL 2002

A Eishockey EA

® Japan-Charts

Die Verkaufsschlager in Japan

1 Test Drive 5

A Rennspiel Infogrames
2 Backyard Soccer

A Fupball - Infogrames
3 Spongebob Squarepants

A Geschicklichkeit THO
4 One Piece Mansion

A Action Capcom
5 Sheep Raider

A Geschicklichkeit  Infogrames
1 Eve: The Fatal Attraction
A Adventure Himeya Soft
2 Memories Off 2nd

A Rollenspiel Himeya Soft
3 Hunter X Hunter: Grid Island
A Adventure Konami
4 One Piece Let's Dash out

¥ Beat'emup Bandai
5 Dance Dance Revolution 5
A Tanzspiel Konami

PSS
1 Dynasty Warriors 3
A Action Koei
2 Silent Hill 2
A Action-Adventure Konami
3 Ace Combat 4
A Action Namco
4 Sky Gunner
A Action Sony
5 Everybody's Golf 3
¥  Golf Sony



TEST-UBERBLICK

Aqe of Emp:res R

Seite 5 Wertung 65%
Alone in the Dark 4..........occcevveeerrcenn
Seite 58 Wertung 77%
Crash Bandicoot ......coevvevveerecrnrnnnne
Seite 52 Wertung 80%
FIFA 2002 vt et
Seite 47 Wertung 88%
FOrmel 12000...cminmuncnasisrasiinses 18
Seite 55 Wertung 87%
Seite 36 Wertung 90%

Half-Life (AL.) oo 8

Seite 40 Wertung 7%
Klonoa 2: Lunatea's Veil ..
Seite 54 Wertunq 82%
Lotus Cha BTGB e
Seite 5 Wertunq 8%
NHL 2002 (Eisedi= L d o R (A
Seite 56 Wertung 89%
NHL HItZ oo
Seite 58 Wertung 76%
Par1s~Dakar Rallyisc s i
Seite 5 Wertung 50%
Pro Evolunon SOCCEN tuuverianeenienionees I8
Seite 44 Wertung 90%
Broject Bdent v miie s 0 il gl
Seite 58 Wertung 72%
Portal RUnner ...,
Seite 59 Wertunq 69% :
Silent Hill 2 nmnsin i %
Seite 32 Wertung 87%
Seite 59 Wertung 71%
b PR S T P e B e
Seite 50 Wertung 80%
IMPORT-TESTS
AceCombat 04 v
Seite 60 Wertung 74%
ICO... o i T
Se!te ol Wertung 85%
0%-25%

Das Grauen eines jeden Videospielers!
Bei Spielen dieser Wertungsklasse ist jede
ausgegebene Mark eine herausgeworfene
Mark!

26%-50%

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den
Standard heutiger Videospiele. Es liegen
Mangel in spielerischer sowie technischer
Hinsicht vor.

51%-75%

Videospiele dieser Klasse sind solide
Produkte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans
diirfen bei Titeln dieser Wertungsklasse
jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen.
76%-100%

Spiele dieser Wertung gehdren in jede
Spielesammiung. Vor allem ab der 80er-
Region setzen die Produkte oftmals neue
MaPstdbe im technischen sowie spieleri-
schen Bereich,

Ab 85%

vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung
fiir besonders gelungene Titel. Diese
Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kaufempfehlung, die
nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

Sltent Hill Z

Der erste Test des

nervenzerfetzenden

Horror=Schockers!
“

Spiele mit einer
Wertung {iber 85%
erhalten ein:

+AUSGEZEICHNET".

Alle getesteten
Import-Spiele
erhalten den
Stempel:

In Deutschland erhBitlich!
Deutscher Erscheinungstermin:
Februar 2002

«MPORT-TEST".

Besonders emp-
fehlenswertes Zu-
behdr erhalt den:

PSG-Kauf-Tipp“.

§oa @ BIASS

BEI-SPIEL
€D X ovp
X Analog Dual Shock X Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur

Spieler

_E[ltwlt;kler.

Hllﬂ!“ ) !f‘ o L] ";ﬁ
~ www.nochfrei.com

Internet:

USK-Freigabe:

]
84%

.Bei-Spiel ist ein
wahres Ausnahme-Spiel
in seinem Genre."

76%

DIE REDAKTION

#e«ryx Favortfeu

Rollenspiel, Beat 'em Up,
Action-Adventure
Spielt zur Zeit
1. GTA Il (PS2)

2. Silent Hill 2 (PS2)
3. NBA Street (PS2)

Henry
Ernst

Alter: 28
Hobbys:
Comics,
Biicher
Top-Games:
Final Fantasy,
Metal Gear
Solid, Street
Fighter, Soul
Calibur

Hort zur Zeit
1. Gayle San

2. Andrea Parker
3. Stacy Pullen

Schaut zur Zeit

1. Snatch (DVD)

2. Star Wars (DVD)

3. Blade Runner Box (DVD)

Rennspiel, Action,
Beat "em Up

Spielt zur Zeit
1. Half-Life (dt.) (PS2)
2.GTA 11l (PS2)

3. Klonoa 2 (PS2) Alter: 27

Hobbys:
Abfeiern,
Filme, Autos
Top-Games:
Metal Gear
Solid, Ridge-
Racer-Serie,
Street Fighter,
Gran Turismo,
ur

(3

Ralph
Woliner

Hort zur Zeit

1. Gayle San (Live@Market)
2.C. Liebing (Live@HR3 XXL)
3. Ken Ishii - Shockers 2001

Schaut zur Zeit
1. Terminator 2 (DVD)
2. Casino (DVD)

3. Jackass (MTV)

Ralphs Favoriteu

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zur Zeit

1. Pro Evolution Soccer (P52)
2. Tony Hawk 3 (PS2)

3.GTA 11 (PS2)

Alter: 30
Hobbys:

Hort zur Zeit

1. Slayer ¢
2. Pennywise Gitarre,
3. Pantera Rock 'n’ Roll,

Motorrdder
Top-Games:
UFC, GT 3,
Rayman 2,
Beben 3

Schaut zur Zeit

1. Bundesliga (TV)

2. Simpsons (TV)

3. Demons of Dirt (DVD)

2. Final Fantasy VII (PS2)
3. Dark Age of Camelot (PC)

Alter: 19
Hobbys:
Schranz,
Manga-Stuff,
DVD, Design
Top-Games:
Neocron,
DoA 2, Beben
2 &3, Final
Fantasy

PS

Hiort zur Zeit

1. Gayle San (Live@Market)
2.DJ Rush - @Achtermai
3.DJ Rush - @Convex Club

Schaut zur Zeit

1. Ally McBeal (TV)

2. Harald-Schmid-Show (TV)
3. Cosby (TV)

Pault Favoriteu g

Ego-Shooter, Action,

Rollenspiele, Beat 'em Up ;

Spielt zur Zeit \ i

1. WipEout Fusion (PS2) Paul
Kriigel

Hav Zﬂﬂl



M Diese quadratische Puzzlebox ist nicht leicht zu knacken und

stellt eines der hartesten Rétsel im Spiel dar.

Nach zwei nervenaufreibenden
Previews war es letzten Monat
endlich so weit. Die Test-Ver-
sion von Konamis heifs ersehn~-
tem Grusel=Thriller Silent Hill
2 trudelte im PSG-Gruselkabi-
nett ein ...

B Nachdem der erfolgreiche
Vorgdnger sich weltweit liber
1,5 Millionen mal verkauft hat,
war es nur eine Frage der Zeit,
bis die wahnsinnigen Kreaturen
von Mastermind Akihiro Imamu-
ra sich erneut erheben wiirden,

® Schrage Kameraperspektiven und eine uBerst stimmungsvolle Beleuchtung sind das
Markenzeichen von Konamis neuem Horror-Epos. P

—
.J
' |
T
£,
W e
e =

M Habt ihr eines der Monster umgelegt, solltet ihr nicht verges-
sen, noch einmal beherzt nachzutreten.

um abgebriihten y =
PS2-Besitzern den .
Angstschweif auf die
Stirn zu treiben

B Tragischer Held
»Werde ich langsam wahnsin-
nig? Habe ich den Verlust noch
immer nicht Gberwunden? Wird
die Wunde, die Marys Tod in
meine Seele gerissen hat, je-
mals aufhoren zu bluten? Ich
weif3, dass sie seit drei Jahren
tot ist und der Brief unméglich
von. ein kann. Trotzdem
werde ich den Ort besuchen,

| an dem sie zum letzten Mal vor
“iarem Tod gliicklich war. Entge-
qe?ﬁeqlicher Vernunft kehre ich
zurilick nach Silent Hill, um mei-

N 3 o 3 ] )
L Facts
W Um Silent Hill 2 fertig zu stellen,
waren Uber 50 Programmierer und De-
signer zwei Jahre lang beschaftigt.
Zwischen dem PSone-Vorganger und
dem aktuellen Titel besteht auPer der
Namensgleichheit keine inhaltliche
Verbindung. Damit der Sound nicht
hinter der hervorragenden Optik
zuriicksteht, griffen die Entwickler
auf eine neuartige Sound Library von
Sony zuriick. Mithilfe dieses niitzli-
chen Tools wird anhand des Stereo-
Signals und genau berechneter Sound-
verzerrungen eine Art Pseudo-Sur-
round-Sound produziert. Eine der
Hauptinspirationsquellen der Entwick-
ler war das filmische Werk des
umstrittenen Regisseurs David Lynch.
Dieersten Werbeplakate fiir Silent Hill
2 mussten wegen zu ekliger Darstel-
lungen in Japan vom Markt genommen
werden.

ne verstorbene Liebe zu finden
oder meinem Schicksal zu be-
gegnen.” Diesen nicht alltagli-
chen Gedanken geht James |
Sunderland, seines Zeichens !
Hauptdarsteller in Konamis neu-
em Psycho-Schocker, nach, be-

vor er in Ereignisse verwickelt
wird, die bestenfalls den Trau-

men eines Wahnsinnigen ent-
sprungen sein kénnten. Von der
Hoffnung getrieben, seine ver-
storbene Frau wiederzusehen,
begibt sich der tragische Held

auf eine Reise, die sein Leben

flr immer verandern wird.

B Meet me at my favourite place
Als James in der verschlafenen
Kleinstadt ankommt, bietet sich




ihm ein seltsames Bild: Dichter
Nebel hat sich wie ein Leichen-
tuch iiber die Hauser und
Strapen von Silent Hill gelegt
und bis auf wenige Ausnahmen
scheinen alle Bewohner des Fe-
rienortes verschwunden zu sein.
Stattdessen schilurfen schreckli-
che Gestalten durch die engen
Gassen und von Uberallher sind
geisterhaft wispernde Stimmen
und die furchtbaren Schreie
grausam gequalter Seelen zu
vernehmen. Da seine Frau nicht
am vereinbarten Treffpunkt auf-
getaucht ist, beginnt James, die
Stadt zu erforschen. Nachdem
er ein verlassenes Apartment-
haus betreten hat, bietet sich
ihm ein Bild des Grauens. Es
scheint fast so, als wiirde die
gesamte Stadt in unglaublichem
Tempo verrotten: Mit Schimmel
und Exkrementen iiberzogene
Wénde und Fupbdden sorgen fiir
Ekelgeflihle beim Zocker. Als ob
das nicht schon abstopend qe-
nug waére, stopt James na

e o ey
W

I Spatestens bei dieser Leiche wird deutlich, dass in Silent Hill

sehr seltsame Dinge vorgehen.

Tatsache, dass die meisten von
ihnen auf grausame Art ermor-

det und verstiimmelt worden
sind, macht@eutlich, dass Si-
lent Hill zum Spielball ddmoni-

scher Méchte geworden ist. Im
Laufe seiner Odyssee, die ihn

unter anderem durch eine Irren-.

nstalt, ein Gefangnis und tber

-]

|l-”fl1|r““\-‘ 7 e

einer uralten Bedrohung auf die
Spur, die aus der Welt der Geis-
ter heraus versucht, das Reich
der Lebenden zu erobern.

B Der Horror kommt auf
leisen Sohlen

Wahrend seiner Suche gilt es
fiir James nicht nur, jede Menge
Rétsel zu |6sen, sondern auch,
sich auch vor den Angriffen der

bizarren Kreaturen in Acht zu

nehmen. Mit schleimigen Sek-
reten liberzogene Zwitter-
~wesen und mutierte Kranken-
* schwestern warten nur da-
rauf, euch flr immer in
: leichen-

rsEwichtig, jeden Hinweis genau zu studieren.

M Seid ihr erst mal im Besitz der Schrotflinte, haben die Monster
nichts mehr zu lachen.

blassen Arme zu schliefen. Da-
mit ihr der modrigen Bedrohung
nicht chancenlos gegeniiber-
steht, haben die Entwickler ein
hiibsches Waffenarsenal und je-
de Menge Munition in Silent Hill

« verteilt. Beginnt ihr euer Aben-

teuer noch-mit einer mickrigen
Zaunlatte bewaffnet, wachst eu-
er Verteidigungsfundus im Lau-
fe des Spiels drastisch an. Nach
und nach findet ihr im spérli-
chen Schein eurer Taschenlam-
pe sinnvolle Hilfsmittel wie eine
Pistole oder die flr Horrorspiele
fast schon obligatorische
Schrotflinte.
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l ~ Wilde Kreaturen

M Die unheimlichen Einwohner der verfluchten Kleinstadt versuchen alles,

um eurem Leben ein vorzeitiges End

e zu bereiten. Damit ihr wisst, worauf ihr euch

bei einem Besuch in Silent Hill einlasst, haben wir einige der interessantesten
Monster fiir euch zusammengetragen.

ist es ein Leichtes,

den vom Leib zu
halten. Wenn ihr
ein paar Kugeln

Kreaturen ge

Boden he-
rumzap-
pelnden
Wesen

Dieses bizarre Wesen sieht aus wie eine
Kreuzung zwischen Mensch und Mdbelstiick.
Seine Angriffe sind duperst aggressiv, wes-
halb ihr es besser mit einer Schusswaffe
erledigen solltet.

Bei diesen vierbeinigen Wesen ist Vorsicht
geboten. Wenn ihr sie einmal niederge-
streckt habt, solltet ihr sie mit einem be-
herzten Fuptritt von ihrem Leiden erldsen.
Kakerlaken tauchen im Spiel in gropen Men-
gen auf und dezimieren eure Lebensenergie
durch kontinuierliche Angriffe. Auch hier gilt
das alte Hausfrauen-Motto: Drauftreten und
vergessen!

Dieses bizarre Zerrbild eines Menschen be-
wegt sich zwar nur langsam vorwarts, sorgt
aber mit seinem giftigen Atem fiir ernsthaf-
te Schaden an James’ Gesundheit.

Dank einer komfortab- mit einem beherzten Tritt von
len Auto-Aim-Funktion ihrer unwirklichen Existenz er-

16sen. Erleidet ihr dennoch

sich die fauligen Hor-  grofen korperlichen Schaden,

kénnt ihr euch mithilfe der
grofzugig verteilten Medi-
in  Packs und Gesundheitsdrinks

die aufgedunse- heilen. Um Licht ins Dunkel der
nen Leiber der merkwiirdigen Kleinstadt zu

- bringen, miisst ihr natiirlich be-

jagt habt, soll- stimmte Aufgaben und Ratsel
tet ihr dieam  meistern. Aus diesem Grunde

solltet ihr euch - trotz der
Angst, die euch im Nacken sitzt
- die Zeit nehmen, samtliche
Raume intensiv nach Hinweisen
und Gegenstdnden zu durchsu-
chen. Um euch den Horror-All-
tag etwas zu erleichtern, dreht
sich James' Kopf immer in Rich-
tung eines interessanten Ge-
genstandes, so dass ihr von ner-
vigen Suchaktionen gréften-
teils verschont bleibt. Solltet
ihr dennoch einmal feststecken,
lohnt es sich, Wande und Tische
nach Hinweisen und Dokumen-
ten abzusuchen. Aber nicht nur
die Stadt, sondern auch die
letzten verbliebenen Einwoh-
ner werfen mehr Fragen auf,
als sie beantworten kénnen.
Welche Rolle spielt die rat-
selhafte Frau, die James'
verstorbener Ehegattin
zwar zum Verwechse!n
ahnlich sieht, aber ein
dunkles Geheimnis in
sich zu tragen scheint.
Was hat ein kleines
Méddchen an diesem
von Gott verlasse-
nen Ort zu suchen?
Die erschrecken-
den Antworten
40} auf diese Fragen
erhaltet ihr,



W Neben grausamen Mutationen und untoten Krankenschwestern muss sich James Sun-
derland auch noch mit der holden Weiblichkeit herumschlagen.

wenn ihr tiefer in die Geheim-
nisse der unheiligen Kleinstadt
eindringt.

Mit der Hardware-Power der
PS2 war es dem kreativen Team
um Akihiro Imamura ein Leich-
tes, die Terrorschraube noch
weiter anzuziehen. Durch das
geschickte Zusammenspiel von
Grafik, Sound und gut getimten
Schockeffekten wird eine At-
mosphdre erzeugt, die bislang
in Videospielen einzigartig ist.
Wahrend ihr durch die von
James' Taschenlampe nur spér-
lich beleuchteten Locations
wandert, zeigt sich deutlich,
dass Konamis Entwickler die
Sony-Hardware voll im Griff ha-
ben. Beeindruckende Schatten-
effekte und schaurig-schéne
Texturen lassen euch den Klein-
stadt-Horror auf eine fast schon
zu realistische Weise erleben.
Die komplett in Echtzeit berech-
nete Stadt scrollt geschmeidig

.

Uber den Bildschirm, wihrend
die Grafik-Engine miihelos ab-
wechslungsreiche Texturen und
makabre Details wie Blutsprit-
zer und herumliegende Leichen-
teile auf den Screen zaubert.
Um das diistere Flair des Spiels
noch zu steigern, griffen die
Programmierer auf einen Filter
zurlick, der die gesamte Optik
in einem grobkérnigen 8-mm-
Film-Stil zeigt( auf Wunsch nach
dem ersten durchspielen ab-
schaltbar). An Spezialeffekten
wie waberndem Nebel oder
Spiegelungen wurde ebenfalls
nicht gespart. Die gute, stel-
lenweise justierbare Kamera-
fihrung zeigt den Horror stets
aus der optimalen Perspektive
und verstarkt die bedrohliche
Atmosphdére durch blitzschnelle
Schwenks und Kamerafahrten.
Alle Hauptakteure und Monster
sind durchweg gut animiert und
brauchen sich keinesfalls vor
den Zombies aus dem Hause

M Damit ihr euch in den ausladenden Arealen der Kleinstadt nicht hoff-
nungslos verlauft, haben die Entwickler Silent Hill 2 ein komfortables Kartensys-
tem spendiert. Auf den detaillierten Grundrissen der Gebdude erkennt ihr nicht
nur, welche Orte ihr bereits besucht und welche Tiiren ihr bereits gedffnet habt,
sondern auch euren ndchsten Einsatzort. Findet ihr einen wichtigen Hinweis, er-
scheint auf dem Stadtplan ein roter Kreis, der euch direkt zum nachsten Schau-
platz fiihrt. Habt ihr die entsprechenden Rétsel geldst, wird der Kreis durch ein

Hakchen ersetzt.

Bloe Creek npm$uf\m '.IA

SEwT WL

Capcom zu verstecken. Der
Sound, welcher von der neuen
S-Force 3D Sound Library ge-
neriert wird, stellt ebenfalls
eine Klasse fiir sich dar: Kniip-
pelhartes Industrial-Geschram-
mel, kreischendes Metall sowie
raumliche Gerduscheffekte
zaubern ein plastisches Klang-
bild in euer privates Horror-
Kabinett und lassen euch mehr
als einmal die Haare zu Berge
stehen. Die gut durchdachte
Steuerung und die Menifiihrung
wurden komplett vom Vorgdn-
ger Ubernommen, wobei auch
der Dual-Shock-Herzschlag
seinen Weg auf die PS2 gefun-
den hat. Auflerdem habt ihr

die Maglichkeit, den Schwierig-
keitsgrad in jeweils vier Stufen
bei Ratseln und Action euren
Vorlieben anzupassen.

(Henry Ernst)

M Einige der im Spiel auftauchenden Szenarios sind aufgrund ihrer brutalen Details nichts fiir Zocker mit schwachem Nervenkostiim.

«Nervenzerfetzender
Horror auf hdchstem
technischen Niveau!”

Silent Hill 2 ist genau das

Richtige fiir die dunkle

Jahreszeit. Die unglaub-

lich dichte Atmosphdre,

die sehr qute Grafik und die qut er-
zdhlte Geschichte sorgen dafiir, dass
die Silent Hill 2-Disk nicht so bald wie-
der aus eurer PS2 verschwindet.
Durch die verschiedenen Abspanne ist
auperdem fiir ausreichend Dauermoti-
vation gesorgt. In puncto Brutalitat
haben sich die Programmierer iibri-
gens etwas zuriickgehalten. Splatter-
Freaks werden vergeblich nach extre-
men Ekelszenen suchen. Insgesamt
kann ich Sifent Hill 2 trotz der etwas
geringen Anzahl an unterschiedlichen
Gegnern jedem Freund des gepflegten
Grusels empfehlen, wer nach spieleri-
schen Innovationen sucht, wird aller-
dings enttduscht. Silent Hill wird in
Europa iibrigens als Special-Edition
mit einer Making-of-DVD erscheinen.

SILENT HILL 2

0 [X DVD
[X Analog X Dual

Spieler:
Genre: Action-Adventure
Termin: 23. November
Preis: DM 119,-
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com

Ab 18 Jahren

USK-Freigabe:
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~,.Silent Hill ist
nichts fiir schwache
Nerven!"
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W Einige Biirger von Liberty City sind nicht bereit, ihre

Fahrzeuge kampfios aufzugeben.

GT

Fiir alle PS2-Besitzer, die mit
einer virtuellen Karriere in
Verbrecherkreisen liebdugeln,
hat Take 2 das perfekte Spiel.
GTA Il lasst euch gefahrios
am Alitag eines skrupellosen
Nachwuchskriminellen teil-
haben, ohne dass ihr euch vor
einer langjdhrigen Haftstrafe
fiirchten miisst.

Liberty City. Ein gewaltiger
Moloch aus Stahl und Beton, in
dem Korruption und kriminelle
Aktivitaten an der Tagesord-
nung sind. Konflikte zwischen
den sieben gropten Gangs be-
stimmen das Stadtbild. Kurz
gesagt: eine Stadt, in der es ein
abgebriihter Taugenichts weit
bringen kénnte, vorausgesetzt

I Mit einer Bazooka lassen sich die herrlichsten Explosio-
nen in die idyllische Landschaft zaubern.

45 E

% Die standigen Wetterwechsel machen euch das Leben in
der Stadt des Verbrechens nicht gerade einfacher.

»GTA Il bietet euch das Ambiente von Goodfellas,
den Spap eines Guy-Ritchie-Films und die

i

er lasst sich nicht von so etwas
Banalem wie Moral oder Gewis-
sen davon abhalten ...

Sin City
In GTA il ibernehmt ihr die
Rolle eines Kleinkriminellen mit
grofen Ambitionen, der nicht
einmal im Traum daran denkt,
seinen Lebensunterhalt auf

Kompromisslosigkeit eines Tarantino-Streifens,
mehr kann man von einem Spiel nicht erwarten.”

legale Art und Weise zu verdie-
nen. Wie in den 32-Bit-Vorgan-
gern ist es nun eure Aufgabe,

in den Kreisen der ehrenwerten
Familie Karriere zu machen.
Natlirlich bekommt .man den
Job eines Mafia-Bosses nicht
durch eine schriftliche Bewer-
bung, sondern nur durch tber-
zeugende Taten. Zur Forderung
eurer virtuellen Gangster-Kar-
riere haben die Entwickler tber
80 verschiedene Missionen in
GTA lll eingebaut, bei denen ihr
zeigen konnt, aus welchem Holz
ihr geschnitzt seid. Abhdngig
von euren Unterweltkontakten
und den jeweiligen Auftragge-
bern kann es dabei ganz schén
derb zur Sache gehen. Von
kleineren Bestrafungsaktionen
tber Bankiiberfalle und Sabota-
ge-Akte bis hin zu knallharten
Mordauftragen habt ihr genug
Mdglichkeiten, eurer kriminellen
Energie freien Lauf zu lassen.
Ob ihr dabei wie ein Berser-




Nur wer auf wirklichen Arger aus ist, sollte einen der Gesetzeshiiter direkt vor den
wachsamen Augen seiner Kollegen iiber den Haufen fahren,

in der Suppe jedes PS2-Mdchtegern-Mafioso.

ker durch die Stadt braust und
alles zu Klump schiefit, was sich
euch in den Weg stellt, oder
eher leise und subversiv tatig
werden wollt, bleibt einzig und
allein euch {berlassen. Um die
Missionen erfolgreich zu bewél-
tigen, bendtigt ihr neben Waffen
vor allem einen fahrbaren Un-
tersatz. Uber 50 verschiedene
Fahrzeugtypen kénnen geklaut
und zu Schrott gefahren wer-
den. Sportive Flitzer machen
‘ebenso die Strapen Liberty
Citys unsicher wie lahme Fami-
lienkutschen, Krankenwagen
ik oder Feuerwehr-

autT.
i

T

Massenkarambolagen und grope Polizeiaufgebote sind das Salz

Jede der Blechkarossen verfiigt
Uber ein aus 18 Trefferzonen
zusammengesetztes Schadens-
modell, mit dem ihr fiir verbeul-
te Chassis und verzogene Hin-
terachsen sorgen kdnnt. Um ein
Fahrzeug zu (ibernehmen, habt
ihr nicht mehr zu tun, als euch
der Fahrertir zu ndhern und
dem Eigentiimer durch Druck
auf die Dreieckstaste klar zu
machen, dass er von jetzt an zu
Fup gehen kann. Solltet ihr auf
Widerstand stofen, so habt ihr
die Méglichkeit, mit durch-
schlagskraftigen Argumenta-
tionsverstar-

Wer Wind sat, wird Sturm ernten: Nach solchen nicht gerade un-
auffalligen Aktionen solltet ihr euch eiligst vom Tatort entfernen.

kern die notwendige Uberzeu-
gungsarbeit zu leisten. Spates-
tens wenn ihr eure abgesdgte
Schrotflinte zlickt, ergreifen die
meisten der

 Wenn Ihr im Besitz des hervorragend dargestellten Flammenwerfers seid, lassen sich
mit den umherlaufenden Passanten spapige Grillfeste feiern.

Drei Kopfe,

eine Meinung:

Die schier unglaubliche |
spielerische Freiheit und | -
das erfrischend andere | ¢% \
[ %
ek
L

Spielkonzept lassen mich |
als Technik-fFreak die ge-
legentlichen Slowdowns
und Ruckelanfalle der
Engine vergessen. Ein
echter Oberhammer!

Als Ex-Hiphopper gefallen
mir besonders die abge-
fahrenen Musikstiicke
und die coolen Sprach-
samples. Endlich kann ich
meine Lieblingsgangster-
filme nachspielen ;-)

Ich finde GTA I/l spitze!
Die Miglichkeit, nach ei-
nem langen PSG-Arbeits-
tag in Liberty City seinen
dunklen Trieben nachzu-
gehen, macht diesen Titel
fiir mich zu einem absolu-
ten Hit.

Ralph
Wolliner

Nov 2001
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] Die coolsten Gangster-Filme

M GTA Il bedient sich gropziigig bei allen bekannten Genregropen. Neben musika-
lischen Ausziigen aus Scarface und einigen geborgten Spriichen aus Scorseses Taxi
Driver wird auch Goodfellas durch ein witziges Plakat gekonnt auf die Schippe ge-
nommen. Fiir alle, die nach einem harten Tag in Liberty City ausspannen mdchten,
haben wir hier die coolsten Gangster-Filme und Inspirationsquellen fiir GTA /IF
Freaks zusammengetragen:

Der Pate

Der Gottvater aller Mafia-Filme gilt zu Recht als einer der bes-

ten Filme aller Zeiten. Die in drei Filmen geschilderte Ge-

schichte vom Aufstieg und Fall der Corleone-Familie. Beson-

ders die ersten zwei Teile sollten aufgrund der hervorragen-

den Regie von Francis Ford Coppola und Darstellern wie Mar-

lon Brando und Al Pacino in keiner Filmesammlung fehlen.

DVD-Freunde haben auferdem die Mglichkeit, alle drei : 3 5y

Filme restauriert in einer Sammelbox zu erwerben. W Wer mitten auf einer viel befahrenen Strape herumballert, muss damit rechnen, von
gesetzestreuen Autofahrern auf die Haube genommen zu werden.

Goodfellas

Martin Scorseses gelungenes Halbwelt-Epos erzahit die Ge-

schichte eines Drogen-Dealers, der von friihester Kindheit an

fiir die Mobster in seinem Wohnviertel gearbeitet hat und

schlieplich selbst ein Mitglied der ehrenwerten Familie gewor-

den ist. Brillante Bilder von Michael Ballhaus, Top-Darsteller
wie Robert De Niro und Joe Pesci machen dieses Meister-
werk zum absoluten Pflichtprogramm fiir GTA //FFans.

Die Sopranos

Die in den USA gefeierte Serie bietet interessante Einblicke in

das Leben des Paten von New Jersey. Der verheiratete Tony

muss sich nicht nur um seine Familie und seine illegalen Ge-
schafte kiimmern, sondern hat zu allem Uberfiuss auch noch

seine nervige Mutter an den Hacken. Der Drahtseilakt zwi-

schen biirgerlichem Leben und knallhartem Mafia-Alltag ver-

leint dieser in Deutschland leider untergegangenen Serie

ihren Reiz.

™ Pulverdampf und herumfliegende Patronenhiilsen zeigen deutlich, mit wie viel Liebe
zum Detail die Programmierer bei GTA Il zu Werke gegangen sind.

.

unzahligen Passanten die Flucht,
geratet ihr allerdings an ein Gang-
Mitglied oder die Mafia, diirft ihr
euch auf ein heftiges Shootout
gefasst machen.

M Das Auge des Gesetzes

Bei aller Freiheit solltet ihr aber
nicht zu aufféllig agieren, denn
sonst packt euch der lange Arm
des Gesetzes eher am Kragen,
als euch lieb sein kann. Wah-
rend die normalen Polizisten
kaum ein Problem darstellen,
wird es selbst fiir abgebriihte
Bildschirm-Qutlaws schwierig,
sobald sich das FBI und die Ar-
mee in die Ermittiungen ein-
schalten. Ohne schwere Artille-
rie und haarstraubende Verfol-
gungsjagden, bei denen euch
die Kugeln um die Ohren flie-

mann verdienen. Um die auf
rund 100 Stunden angelegte Ge-
schichte voranzutreiben, bleibt
euch aber keine andere Wahl,
als die verschiedenen Job-An-
gebote der Gangs und Paten
anzunehmen. Habt ihr in einem
der drei Stadtteile einen ge-
wissen Ruf erworben, erhaltet
ihr Auftrage, die euch
Areale mit neuen Auftrag-
gebern fiihren. Nach einer
abgeschlossenen M oder
bei wichtigen ]
kommt ihr in den Genuss einer
kurzen Zwischensequenz.

B The living City

Im Gegensatz zu Spielen wie
Driver ist es den Programmie-
rern mit GTA /Il gelungen, eine
lebensechte Stadt originalge-

gen, habt ihr dann keine Chance  treu nachzubi Hunderte
mehr, dem Knast zu entgehen. von FuPgéang blkern die
Zum Gliick bieten euch illegale Strafen und n je nach

Werkstdtten gegen ein geringes
Entgelt die Mdglichkeit, eure
Mafia-Schiissel umlackieren zu
lassen. Getreu dem Motto , Aus
den Augen, aus dem Sinn" soll-
ten euch dann zumindest eure
donutsiichtigen Gegenspieler in
Ruhe lassen. Solltet ihr eher an
einer biirgerlichen Existenz in-
teressiert sein, konnt ihr euren
Lebensunterhalt als Taxifahrer,
Krankenwagenkutscher oder so-
gar als Polizist oder Feuerwehr-

ihrem Charakter unterschied-
lich auf eure Aktionen. Kniip
pelt ihr mit einem Baseball-
schldger unschuldige Biirger
liber den Haufen, kann es euch
durchaus passieren, dass ihr
von einer eiligst herbeigeru-
fenen Ambulanz tberfahren
werdet oder ihr eurerseits ein
Opfer des Volkszornes werdet.
Abhangig von der jeweiligen

sind, zeigt si ie
Verbrechens nachts in aller
Deutlichkeit: Zuhaltertypen
schleichen durchs Rotlichtvier-
tel, Gangs lungern in dunklen
Ecken herum und die Polizei
jagt mit heulenden Sirenen von
einem Einsatz zum ndchsten.
Stédndig wechselnde Licht- und
Wettereinfliisse und liebevoll
eingesetzte Details wie Zei-
tungen, die im Wind umher-

.. : = fliegen, g ich wirklich
nk der komfortal un lassen sich uch Hub- Achtlos abgestellte Fahrzeuge laden zu umfangreichen Spritz- das Gef  einer leben-
£ oden der Tatsachen zuriickholen. touren durch die acht Quadratkilometer grope Stadt ein. digen Stadt zu sein.

ber problen

3 pSG




Im Gegensatz zu friiheren Ankiindi-
gungen wird GTA /// nur in einer Ver-
sion auf dem deutschen Markt er-
scheinen. Um der standig drohenden
Indizierungsgefahr zu entgehen, wur-
de das Spiel um einige derbe Details
gekirzt. Unter anderem kdnnt ihr in
der deutschen Version nicht mehr auf
am Boden liegende Gegner einschla-
gen. Blutspritzer und extreme Gewalt-
darstellungen fielen ebenfalls der

= Schere zum Opfer. Allen, die jetzt da-

" mit beginnen, auf die BPjS zu schimp-
fen, sei gesagt, dass der Spielspap
durch diese leichten Anderungen nicht
beeintrédchtigt wird.

kleine Saﬁsatlon dar: Die im Co-
mic-Stil gehaltene Grafik bietet
euch abwechslungsreiche Tex-
turen sowie sauber inszenierte
Licht- und Wettereffekte. Durch
das geschickte Zusammenspiel
von Grafik und der wirklich be-
eindruckenden Soundkulisse
(hupende Autos, ratternde Zii-
ge, Explosionen, Sirenengeheul
etc.) werdet ihr mitten in euren

eigenen Gangster-Film versetzt.

Um wahrend des stressigen
Gangstmmqs keine akusti-
sche Langeweile aufkommen zu
lassen, werdet ihr wihrend des
Spiels von neun verschiedenen
Radiosendern beschalit, die in-
nerhalb ihres fiinf Stunden an-

~ dauernden Programms {iber 50
‘Songs und jede Menge Werbe-
spots auf eure Ohren loslassen.
Die gelegentlichen Ruckler bei
erhéhtem Gegneraufkommen
lassen sich aufgrund der unge-
heuren Detailfiille von Liberty
City leicht verschmerzen. Das
PS2-typische Kantenflimmern
haben die Programmierer durch
den geschickten Einsatz von
Motion-Blur-, also Verwisch-
Effekten kaschiert, so dass eure
Augen auch bei langeren Crime-
Sessions geschont werden. Die

.~ Kamerafilihrung verdient eben-

" falls ein Lob. Gerade auf den
viel befahrenen Strafien ge-

diese schlieplich in ihre Einzelteile auf.

* " Wenn ihr zu rabiat mit euren Fahrzeugen umgeht, lsen sich

Selbst abgebriihte Profis werden irgendwann von den Cops erwischt. Gliicklicherweise
werdet ihr kurz nach elu'er Verhaftunq wieder auf freien Fup gesetzt.

wahrleistet sie die n&tiqe Uber-
sicht und bietet durch renn-
spieltypische Perspektiven al-
les, was das moderne Raserherz
begehrt. Oldschool-Fanatiker
haben sogar die Méglichkeit,
GTA lllin der klassischen 2D-
Perspektive zu spielen. Mithilfe
der durchdachten Steuerung

und des intelligenten Karten-
systems seid ihr auch wahrend
der heftigsten Verfolgungs-
jagden und Strapenschlachten
stets Herr der Lage und konnt
dank der Auto-Aim-Funktion
auch Feinde, dlasich hmter

Mithilfe der Cinematic-Kamera habt ihr die Méglichkeit, das Geschehen aus typischen Film-Perspektiven zu betrachten.

( cTA I

Fette Knarren, schnelle
Autos und grenzenlose
Freiheit - GTA Ill rockt!"

Wow! Was Rockstar
Games mit GTA /If auf die
Beine gestellt hat, ldsst
sich kaum in Worte fas-
sen. Gute Grafik, saubere Technik
und vor allem die unbegrenzte spie-
lerische Freiheit machen diesen Titel
zu einem absoluten Pflichtkauf. Egal,
ob ihr euren Missionen nachgeht, in
der Stadt herumstromert oder als
ehrliche Haut zu Geld kommen wollt,
GTA /il bietet jedem Zocker in erster
Linie eines: Spielspap pur fiir Wo-
chen. Hatten Quentin Tarantino und
Martin Scorsese je ein Spiel pro-
grammiert, ware garantiert GTA /I
dabei herausqekommen.

Jar.

{ Termin:
| Preis: DM 119,-

| Neben schdnen Effekten erfreut GTA 11l euer Auge auch mit vmlll
proportionierten Formen und holder Weiblichkeit.

cb [} ovo
(X Analog [, Dual Shack
Maus Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: 1
Action
26, Oktober

Schwierigkeitsgrad: Mittel - schwer

Bildschirmtexte/Sprache: Dt./enal.
Entwickler: DMA
Hersteller: Take 2
Internet:  www.rockstargames.com
USK-Freigabe: Ab 18 Jahren
|_GRAFIK _J SOUND |
L 86% g 90%

,,Wer hier nicht
zuschlagt, ist selber
schuld!"

_PSG 2



Nach langen Verschiebungen
und einer inzwischen gestor-
benen Dreamcast-Version gibt
sich der Konig der storybasie-
renden Ego-Shooter nun die
Ehre auf der PS2.

¥ Rund drei Jahre ist es her,
dass Half-Life (dt.) auf PCs den
bis dato recht stumpfsinnigen
Ego-Shootern einen neuen Weg
gewiesen hat: Spannung pur
durch Klaustrophobie erzeugen-
de Génge, eine mehr als coole

-100| i.“ 57

M Manchmal seld ihr auf die Hilfe der Wachmﬁnnet angewiesen. Manche von ihnen haben den

Half-Life a

Story mit Ratseleinlagen und
nicht zuletzt verniinftige Baller-
Action. Um dem noch eins drauf-
zusetzen, spendierten die Ent-
wickler der PS2-Version nicht
nur ein neues grafisches Ge-
wand, sondern auch einen exklu-
siven Modus. Fertig ist der Hit!

' Verhangnisvolles Experiment
Tief im Inneren der Black-Mesa-
Forschungsstation spielen sich
unheimliche Dinge ab. Durch ein
fehlgeschlagenes Experiment

*
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Unfall iiberlebt und warten auf die Ankunft des Sondereinsatzkommandos.

i Mlt méchhqen Waffen macht die Alienhatz qleu:h noch mal 50 viel Suaﬂ Mit der Munihon miisst ihr allerqus haushalten.
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wurde ein Dimensionstor gedff-
net und der Blick in eine andere,
Furcht erregende Welt soll die
Wissenschaftler noch teuer
zu stehen kommen. Ihr
tbernehmt die Rolle von
Gordon Freeman, einem
klassischen Loser und
Wissenschaftsassisten-
ten. Das Vertrauen sei-
ner Arbeitgeber reicht
nicht einmal so weit,
dass er sich frei in der
Station bewegen darf.




* Versuch mit anormalen Mate-

W Hier fleddert ein Alien gerade einen toten Wissen-
schaftler. Man beachte die ungesunde Beinhaltung.

An jeder Sicherheitsschleuse
muss ein Befugter den Augen-
scanner betatigen, um Gordon
zu seinem Arbeitsplatz vordrin-
gen zu lassen. Hier passiert dann
auch das Malheur bei einem

rialien. Eine mdchtige Explo-
sion erschiittert den giganti-
schen Komplex und fortan
transferieren sich stetig schiei-
mige Aliens durch den gedffne-
ten Dimensionsspalt. Diese ver-
stehen bei Gott keinen Spaf
und infizieren alles, was sie an
menschlichen Kérpern finden
kénnen. So laufen mutierte Wis-
senschaftler in Massen durch die
Gegend und werfen sich mit Vor-
liebe Gordon an den Hals, der
wie durch ein Wunder die Explo-
sion Uberlebt hat. Natdrlich ist
es nun an euch, die Vorgange in
der Station zu entratseln, was
aber durch eine weitere Kleinig-
keit erschwert wird: Eine Horde
Sturmtruppen der Regierung hat
den Auftrag erhalten, nach dem
missgliickten Experiment Black
Mesa zu zerstéren und alle Zeu-
gen zum Schweigen zu bringen.
Ihr steht also nun vor einem
ganz schénen Problem: Die
Aliens hinter euch und das Ein-
satzkommando vor euch ...

% Dem Grauen auf der Spur
Half-Life (dt.) fiinrt euch nun mit
einer liberaus gelungenen Steue-
rung durch die unterschiedlichs-

-

ten Locations der riesigen Sta-
tion. Dabei seid ihr immer auf
der Hut vor den Auferirdischen,
deren Planeten ihr im weiteren
Verlauf sogar einen Besuch ab-
statten werdet. Hier kénnt ihr

, B
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W Hier geht's nicht weiter, bevor der Strom an anderer Stelle im Level ausgeschaltet wird.

Solche Rétsel erwarten euch des Ofteren in den engen Géngen der Black-Mesa-Station.

¥ In den weitldufigen Aufenarealen miisst ihr euch vor
den gefdhrlichen Truppen der Regierung in Acht nehmen,

W Habt ihr beim Decay-Mode keinen me
parat, miisst ihr beide Charaktere abwechselnd steuern.

s X

 Ein zum Alien mutierter Wissenschaftler macht euch hier das Leben schwer. Besonders

Tk oA R
nschlichen Partner

zu Beginn des Spiels sind die Begegnungen gefahrlich, da ihr nur ein Brecheisen besitzt.

dann auch diverse Alien-Waffen
finden, die euer Repertoire aus
Shotgun, Brecheisen und Multi-
funktionsgewehr angenehm er-
ganzen. Mit den inzwischen
etablierten Standards fiir Ego-
Shooter auf der PS2, bewegt ihr
Gordon mit dem linken Stick
durch die Gegend, wahrend der
rechte Stick fiir die nétige Uber-
sicht sorgt. PC-Fans kénnen (ibri-
gens auch Maus und Tastatur
anschliefen, um sich ,wie ge-
wohnt" fortzubewegen. Pad-Be-
nutzer haben aber noch einen
kleinen Vorteil: Per Knopfdruck
kdnnt ihr Gegner , festhalten.
Das bedeutet, ihr behaltet den
Gegner immer im Visier und

kénnt euch derweil um ihn he-
rum bewegen. Neben dem exzel-
lenten Story-Mode wurde fiir die
PS2 extra der coole Decay-Mode
aus der Taufe gehoben. Hier
misst ihr euch zu zweit durch
zwolf Missionen innerhalb der
Station kémpfen, wobei Team-
work oberste Pflicht ist. Aufer-
dem wartet noch ein ,Head to
Head“-Modus auf euch, bei dem
ihr - per Splitscreen - in bester
Deathmatch-Manier gegeneinan-
der antretet. Leider ruckelt’s
hier manchmal und bei einem
Fight gegeneinander kann man
geteilter Meinung dariiber sein,
ob es einem gefallt, immer darii-
ber im Bilde zu sein, wo sich das

W Die miesen, kleinen Facehugger springen grundsatzlich Richtung Gesicht, um ihre Opfer
in Aliens zu verwandeln. Gliicklicherweise verfiigt Gordon iiber einen Schutzpanzer.

| Es@ Nov 2001



W Die iiblen Biester wehren sich bis aufs B!ut rrut elektrischen Blitzen. Diese ziehen
empfindlich viel von eurer sparlichen Energieleiste ab.

Gegeniiber gerade aufhalt. Ak-
tionen aus dem Hinterhalt sind
somit beinahe ausgeschlossen.

richtet sie ihre Arbeit ruckelfrei.
Lediglich bei hohem Gegnerauf-
kommen oder detaillierten Area-
len qgibt’s Frameraten-Einbriiche
bei schnellen Drehungen. An-
sonsten wirkt die Grafik im Ver-
gleich zum PC einen Tick farben-
froher. Die Charaktere wurden
komplett Uiberarbeitet und sehen

! Technischer Fortschritt
Gottlob wurde die Grafik-Engine
im Vergleich zur letzten Vorab-
Version noch einmal optimiert.
In den meisten Situationen ver-

W Die Lichteffekte der Knarren wirken tolf, vor allem weil das Miindungsfeuer die nahe Um-
gebung real ausleuchtet. Das Alien im Hintergrund bearbeitet derweil einen Wissenschaftler,

dank mehr Polygonen nun viel
besser aus als noch vor drei Jah-
ren. Dariiber hinaus bietet das
Spiel famose Lichteffekte und
eine gute Soundkulisse. Zusam-
menfassend lasst sich sagen,
dass Half-Life (dt.) im Laufe der
Zeit nichts von seiner Faszina-
tion eingebiift hat. Alle Spieler,

o
l Das Phanomen Half-Life (dt.)

M Half-Life (dt.)

Als Half-Life (dt.) Ende 1998 fiir PCs erschien, war es nach kurzer Zeit um die Ego-
Shooter-Gemeinde geschehen. Der Titel schiug ein wie eine Bombe und réumte iiber
50 Preise internationaler Publikationen als ,,Game of the Year" ab. Es gab kaum je-
manden, der sich der Faszination dieses Spiels entziehen konnte. Zum ersten Mal
wurde eine unglaublich spannende Story mit cineastischen Elementen und brachialer
Action gemixt, wobei eine smarte Vorgehensweise der Schliissel zum Erfolg war.

B Opposing Force

Knapp ein Jahr spater vergniigten sich die Half-Life-Jiinger mit dem Add-on Oppo-
sing Force. Hier konntet ihr in die Rolle eines Soldners schilipfen, der in die Black-
Mesa-Station eindringen soll, um Gordon Freeman zu toten. Auch hier konnte die
packende Story aus Sicht der ,,anderen Seite" die Spieler in ihren Bann ziehen
und die vielen Anspielungen machten das Add-on zum Fest fiir Half-Life-Kenner.
Fiir Internet-Spieler waren die neuen Waffen besonders interessant.

M Counter-Strike

Neben dem tollen Story-Mode hatte Half-Life (dt.) auch noch einen grandiosen Multi-

player-Modus zu bieten. Die meisten PC-Spieler kdmpfen dabei via Internet gegen alle
maglichen Leute auf der ganzen Welt. Bei Counter-Strike handelt es sich um eine Mo-
difikation (Mod) dieses Multiplayer-Modus. Dabei wurden ganzlich neue Ideen hinzu-

gefiigt, die das Spiel in ein teamorientiertes Action- und Taktik-Spektakel verwandeln.
Zwei Teams (Terroristen und Counter-Terroristen) treten gegeneinander an und
miissen mit viel Gemeinschaftsarbeit den Feind in die Schranken verweisen. Counter-
Strike gehdrt nach wie vor zu den beliebtesten Multiplayer-Games im Internet. Ein-
drucksvoll wird dies belegt wenn man sich die endlosen Serverlisten anschaut.

B Gunman Chronicles
Basierend auf der Half-Life-Engine bastelten ein paar unermiidliche Hobbyprogram-
mierer an dem Mod Gunman. Als die Leute von Valve (die Entwickler hinter Half-Life)

von dem Projekt Wind bekamen und erste Ergebnisse sahen, waren sie so beeindruckt,

dass sie den Mod als Vollprodukt anbieten wollten und dies schiieflich auch taten. Bei
Gunman habt ihr es wieder einmal mit einer spannenden Geschichte zu tun, wahrend
ihr gegen allerlei beeindruckende Dinosaurier und bdse Banditen mit durchschlagen-
den Waffen antreten diirft.

M Half-Life: Blueshift

Eigentlich sollte mit Blueshift die Abenteuer des Wachmanns Barney im Black-Mesa-
Komplex zuerst auf Konsole (Dreamcast) erscheinen. Dieses Vorhaben wurde zu-
gunsten einer vor kurzem auf PC verdffentlichten Version gecancelt. Zur Entscha-
digung gibt es bei der PS2-Half-Life-Version den exklusiven Decay-Mode.

CAME CF THE TEAR®

die sich auch nur ein wenig fiir
eine Spitzenstory begeistern
kénnen und dabei auf spannende
Action stehen, miissen einfach
zugreifen. (Uwe Honig)

Half-Life (dt.)
rockt wie eh und je!"

Mich als Ego-Shooter-Fan

hat Half-Life (dt.) schon

auf dem PC mehr als be-

geistert. Darum freut es

mich nicht minder, dass

die PS2-Version sehr gut gelungen ist
und vor allem mit ein paar neuen Le-
vels aufpoliert wurde. Habt ihr euch
einmal an die (sehr gute) Steuerung
mit den beiden Analogsticks gewdhnt,
werdet ihr das Pad so schnell nicht
mehr aus der Hand legen. Die gele-
gentlichen Ruckler sind in Anbetracht
der sehr guten Optik zu verschmer-
zen und stéren nicht wirklich. Multi-
player-Fans kénnen sich auf die De-
cay-Kampagne freuen und der geniale
Story-Mode ist sowieso eine Klasse
fiir sich. Mein Tipp: Kaufen!

X o
[X Analog X Dual Shock Lenkrad
X Maus Lightgun X Tastatur
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Power Diggerz

Tiny Toon: Pluckys
Wer wird Million#r 2

r)

Age of Empiras 2 104,9
Alr Blade 104,9
Dr. Jekyll & Mr. Hyde
Dune, Frank Herbert's |
Ecco the Dolphin 104,98
FIFA 2002

GTA 3

Hidden Invasion

Klonoa 2
NHL 2002 )
Playmobil: Hype

Portal Runner

Projekt Eden

Robot Warlords

Rune: Viking Warlord 99,9
Smugglers Run 2 104,9
Soul Reaver 2

Spy Hunter
Thunderhawk: Operation
Time Crises 2 104,9
Time Crises 2 incl. Gun
Top Gun: Combal Zones
Twisted Metal Black
UEFA Champ.01/02
Wing Over 3

wlpeout Fusion

104,95 Tomb R:

wrk World 5 50,98
104,95 Tony Hawks Skateb. 39,95
C

Football

Virtua Fighter 3D 39,95
Virtua Tennis 79,95
Worms Arm-lgoddou 49,95

GEBRAUCHT:

MlDriving Emotion 59.95

LADENGESCHAFT:
5 Ladenpreise kénnen abweichen!
48143 Minster *
Windthorststr,

» 64, PC-CD an,
und Verkauf von P‘a\ ~Spielen / Grofie




Pro Evolution Soccer

Endlich ist es so weit! Das
Eintreffen der Testversion
von Pro Evolution Soccer
hatte zur Folge, dass sich die
PSG-Redaktion fiir drei Tage
in ein tosendes Stadion
verwandelte und
unter den Re-
dakteuren
ein heftiger
Wettkampf
ausbrach.

M Der Sreit um die FuBballkrone
geht in eine weitere Runde. Ob-
wohl FIFA 2002 Konamis Edel-
kicker dicht auf die Fersen riickt,
kann Pro Evolution Soccer die
Vormachtstellung bewahren
und bleibt Genreprimus.

¥ Konsequent verbessert
Fur ein Match gegen ei-
nen menschlichen Gegner
empfiehlt sich der Freund-
schaftsspielmodus. Hier
miisst ihr lediglich
ein Team
wahlen und

Wiederholun

oy

BT N

schon geht es auf das Feld. Wer
mehr Zeit mitbringt, kann an
diversen Pokalwettbewerben,
internationalen Turnieren oder
Ligabetrieben teilnehmen. Egal,
wie ihr euch entscheidet, es wird
auf jeden Fall Spap bringen,
denn Pro Evolution Soccer ist
schlichtweg der Hammer. Im
Blitzlichtgewitter kommen die
Spieler aus dem Kabinengang
und werden sogleich mit ohren-
betdubendem Publikumsldarm
empfangen. FIFA-Spieler sollten
die Controller-Einstellungen neu
definieren, denn bei der Pro

18enEpn.
aanne

¥ Bei diesem prazisen Flachschuss kommt der Torwart zu spat und kann dem Ball nur noch
hinterhersehen. Die Hintertorkamera liefert dabei eine realistische Zeitlupe.

m eine Flanke perfekt zu képfen, bedarf es exakten Timings und eines Quéntchen Gllicks.

Evolution-Steuerung sind die
Funktionen der Viereckstaste
mit der Kreistaste vertauscht.
Auperdem solitet ihr die Kame-
raperspektive auf Weitwinkel
umstellen, denn nur so kénnt ihr
das Spielgeschehen optimal
verfolgen und Pésse auch {iber
weite Distanzen gezielt anbrin-
gen. Auf dem Rasen zeigt sich
Pro Evolution Soccervon seiner
Schokoladenseite, denn grund-
satzlich kénnen alle vom Fern-
sehen her bekannten Spielziige
nachgespielt werden. Die vom
Computer gesteuerten Mitspie-

BEFELY

-



B Vor dem Match werden die beiden Mann-
schaftsaufstellungen bekannt gegeben.

B Wenn ihr die Nerven behaltet, dann kénnt ihr
den Keeper auf dem falschen Fup erwischen.

M In der Wiederholung kénnt ihr die Kamera
steuern und die beste Perspektive wihlen.

ler verhalten sich wie echte
Profis und verfligen lber eine
kiinstliche Intelligenz, die in die-
sem Genre ihresgleichen sucht.
Wenn eure Truppe in Riickstand
gerdt, dann werden die Spieler
nervos. Deshalb ist es wichtig,
Ruhe ins Spiel zu bringen, um
die Ballkiinstler wieder erstar-
ken zu lassen. Wenn ihr aller-
dings mit zwei Toren Unter-
schied flhrt, dann kann es
passieren, dass euren Kickern
plétzlich alles gelingt und die
Gegner férmlich liberrannt wer-
den. Die vorbildliche Steuerung
tragt ihren Teil zum hohen Rea-
litdtsgehalt von Pro Evolution
Soccer bei. Per Druck auf die
Ri-Taste setzt euer Spieler zum
Sprint an. Wie beim echten Fup-
ball kénnt ihr euren Gegner mit
einem schnellen Antritt davon-
laufen, allerdings kann ein be-
schleunigter Spieler logischer-
weise nicht mehr nach Lust und
Laune die Richtung wechseln.
Besonders schone Treffer kénnt
ihr in der interaktiven Zeitlupen-
wiederholung noch einmal Re-
vue passieren lassen und auf
der Memorycard abspeichern.

¥ Gelungene Animationen

Die Spieler gldnzen durch ihre
erstklassigen Bewegungsablau-
fe. Selbst bei hektischen Tempo-
gegenstdfBen bleiben ungeliebte
Ruckel-Attacken aus. Leider be-
schrankt sich die Darstellung der

B Der Stirmer Zenden wuchtet den Ball mit aller Kraft ins Tor.
Man sieht eine beachtliche Dehnung des Tornetzes. Respekt!

M Eine seltener Treffer! Der niederldndische Mittelfeldspieler Cocu driickt die Pille mit einem Flugkopfball ins
Netz. Solche Ausnahmetore solltet ihr auf eurer Memorycard festhalten.

Zuschauer auf eine minimal
animierte Texturtapete, dafiir
ist das Stadion umso besser

in Szene gesetzt worden. Insge-
samt warten 53 National- sowie
32 Vereinsmeisterschaften auf

ihren verheiBungsvollen Auftritt,

Fir die Vereinskader gibt es den
Meisterliga-Modus, bei dem ihr
in der zweiten Liga beginnend,
euren langen Weg zur Spitze

(p
i

M Die meisten unter euch diirften wissen, dass es sich bei Pro Evolution Soccer
um die PS2-Umsetzung des PSone-Spitzentitels /SS Pro Evolution 2 handelt. Wozu
also dann die Namens&nderung? Ganz einfach! Konami hat zwei Entwicklerteams,
eines in Tokio (/SS Pro Evolution) und eines in Osaka (/S5). Beide sind eigene, bir-
sennotierte Aktiengesellschaften, die miteinander nichts zu tun haben. Die Pro-
dukte beider Studios wurden bislang unter dem Namen /S5 verkauft. Leider sind
die Spielanlagen dieser Titel sehr unterschiedlich und um Verwechslungen zu ver-
meiden, hat Konami sich zu einer Namensénderung entschlossen. Die auf der PSo-
ne gestartete /SS Pro Evolution-Serie heipt auf der PS2 Pro Evolution Soccer. Die
Spiele vom Osaka-Team werden weiter unter dem Namen /SS vertrieben. /5§ ist
wesentlich actionlastiger als die Pro Evolution-Titel und eignet sich daher eher
fiir Gelegenheitsspieler oder Einsteiger.

Has 1
I ISS Pro Evolution 2 ist das beste FuBballspiel fiir die PSone. Der
PS2-Nachfolger heift Pro Evolution Soccer.
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dieses Topwettbewerbs antretet. m 7Rl A R
Geschickte Transfers verhelfen pd L KgN{)\M. (ONAM! m

euch zu einem raschen Aufstieg.

¥ Noch realistischer!

Seid nicht frustriert, wenn euch
der Torerfolg anfangs verwehrt
bleibt. Pro Evolution Soccer ist
schwer. Schwer in allen Belan-
gen. Im Gegensatz zu anderen
virtuellen Kicks kann man aus
Pro Evolution Soccer eine Wis-
senschaft fiir sich machen.
Eqal, ob es sich um Standard-
situationen, Torschiisse oder
weite Flanken handelt, alles will
gelernt sein. Und das benétigt
vor allem eines: Zeit. Pro Evo-
|ution Soccer verfligt liber eine
derart grope Spieltiefe, dass so-
gar nach Uber hundert Spielstun-
den die Luft noch nicht raus ist.
Jedes Match ist ein Unikat und
die Méglichkeiten, Tore zu erzie-
len, scheinen schier unendlich
zu sein. Pro Evolution Soccer
ist Simulationsfufball ohne Ar-
cade-Firlefanz - Rasenschach s

vom Feinsten! ¥ Eine heikle Situation! Bode hat sich verschitzt und I3sst den lauernden Brasilianer frei zum Kopfball kom-
(Ralph Wollner) men. Zum Gliick gehéren Kopfballe nicht zu den Stérken der Siidamerikaner.

Froundoochaftoapiel

MANCHESTER

i
Barthez

L]

;T Johnsen 27
G. Neville Silvestre

16

F
RoyKeane

¥ vor
Beckham REVOT)

i8
Scholes

10
VanNistelrooy

BN 10 VanNistelrooy | 188CM Al. 24

¥ Vor den Spielen werdet ihr {iber die Mannschaftsaufstellung der Geg- ® Der Albtraum aller Bayernfans. Manchester United feiert einen weite-
ner informiert. Habt ihr die richtige Taktik parat? ren Sieg. David Beckham kann man deutlich erkennen.
— X\
PSG-Entscheid | WYl Reviatioe SoLcel ot PRO EVOLUTION SOCCER
l niscnel unqsple der amtierende Fupball-
kdnig auf der PS2." () X 0V
Pro Evolution Soccer vs, FIFA2002 AT AT . el e
) ‘ 19 Min.; PES geht Islleshe; izl\:‘-'ii 3::: rund: Ralph s s it
Realitdtsnahe eFelale [ . ache! Es wir vorn
di \ (3 ‘ m____'t e fpu bis hinten durchdacht und Wolher Spieler: : 1-8
23. Min.: Mit einem  pichts wurde dem Zufall iiberlassen. Genre: Fupball
: Bei keinem anderem Fupballspiel konnt Termin: 23. November
ihr euch mit euren Kumpels derart pa- Preis: DM 119.-
ckende Duelle liefern. Trotz des hohen :ﬁm;:m:gz;;:mhe Sggu;:tr
Schwierigkeitsgrades besitzt Pro.Evo- Entwickler: 3 Kon.a o
lution ISoccer einen bei Fupballspielen Hersteller: Konami
noch nicht da gewesenen Suchtfaktor. Internet: www.konami.com
Der Reiz dieses Titels liegt ganz klar USK-Frelgabe:  Keine Beschrankung

im Spielprinzip, welches nicht nach
ein paar Tagen abgefriihstiickt ist,

sondern fiir sehr lange Unterhaltung

sorgt. Bei diesem sensationellen Kick — Bl )

FIFA 2002 lernt man niemals aus. Wenn ihr Giber
3 die verschiedenen Spielziige nicht mehr

nachdenken miisst und einfach aus dem o
Bauch heraus spielt, seid ihr auf dem o
richtigen Weg. Erst dann beginnt man

zu verstehen ... L

£ pSG



% Wenn die Stiirmer gut platziert sind, bieten sie sich per Handzeichen an. Ihr Weg wird

auf dem Rasen gekennzeichnet. Nun kénnt ihr die Pille exakt in den Lauf spielen.

Das Kopf-an-Kopf-Rennen
zwischen EA und Konami
geht weiter. Setzte man
beim Vorgénger noch auf
kompromissiose Arcade=
Power, so will man diesmal
mit einer Fupbalisimulation
die namhafte Konkurrenz
das Fiirchten lehren.

Da die beiden letzten Ver-
sionen der FIFA-Reihe nicht
ausnahmslos Beifall fanden,
versprach Electronic Arts, bei
FIFA 2002 mit einem vdllig
Uberarbeiteten Spielprinzip
aufzuwarten. Kann EA endlich
die hoch gesteckten Erwar-
tungen der kritischen Fupball-
Fans erfiillen?

I Gesteigerter Schwierig=-
keitsgrad

FIFA-Fanatiker dirfen sich
freuen, denn EA hat dem eins-
tigen Arcade-Kick ein griindli-
ches Lifting verpasst. Die Ver-

¥ Bei Abschlagen habt ihr einen guten Uberblick iber das Spiel-
feld und kdnnt die Anspielstationen genau ausmachen.

FIFA 20

besserungen liegen im Detail.
Im Hauptment ist hingegen al-
les beim Alten geblieben und
den Fufballhungrigen erwarten
Spielmodi satt. Ungeduldige
kénnen den Schnellspielmodus
wahlen und sich direkt auf den
Rasen begeben. Es lohnt sich
allerdings, ein wenig Zeit zu
investieren und das Options-
meni genauer unter die Lupe
zu nehmen. Hier kénnen samt-
liche Spieleinstellungen euren
Bedirfnissen angeglichen wer-
den. Wir empfehlen euch, die
voreingestellte Tele-Kamera
ein wenig weiter wegzuzoomen
oder gleich auf die sehr liber-
sichtliche Turm-Kamera umzu-
steigen. Ohne richtigen Blick
Uber das Spielfeld habt ihr so
gut wie gar keine Chance, ein
sicheres Kombinationsspiel
aufzuziehen. Trotzdem sind
die anderen sechs Kamera-
perspektiven ein witziges Gim-
mick, denn erst aus der Nihe

I Nach einer Blutgratsche wird es dem Schiedsrichter
2u bunt - er zeigt dem Siinder den gelben Karton.

™ Bei diesem Zweikampf Idsst Rivaldo den niederléndischen Star Frank DeBour ziemlich
alt aussehen. Die Tricks der Fupballer werden grafisch hervorragend in Szene gesetzt.

erkennt
man die
Ahnlich-
keiten der
virtuellen
Sportler
mit ihren
Vorbildern.

Bei mittlerem
Schwierigkeits-
grad erweist sich =
FIFA 2002 als ei- ;
ne fliissige Fupball- P
simulation mit ei- )
nem Schuss Ar- +2 o
cade-Action. Fall- : .
rickzieher und
Volleyabnahmen
sind I&ngst nicht
mehr so einfach
auszufiihren, wie
dies beim Vorgdnger
der Fall war. Es ist
auch nicht mehr
maglich, die Tore im-
mer nach demselben
Strickmuster zu er-

§ Am 6. Oktober konnte die deutsche
Fupballnationalmannschaft gegen die
Finnen nur ein torloses Unentschieden
erreichen und verspielte die letzte
Moaglichkeit, sich direkt fiir die WM in
Korea/Japan zu qualifizieren. Jetzt
miissen sich Vdllers Burschen in der
Relegation beweisen. Nach fiinf Wo-

« chen Zittern versucht sich der deut-
sche Kader am -

10. November

in der Ukraine, F
um dann am

14. November vor y
* heimischer Ku-

-~ lisse endgiiltig
das Ticket fiir

die WM zu l6sen.

Frankgeich

KOREA |apAN



I 01l Kahn, wie wir ihn kennen. Nach einem Gegentor ist
der Bayern-Torwart sichtlich Giber seine Abwehr verargert.

zielen, denn die mit einer be-
merkenswerten kiinstlichen
Intelligenz ausgestatteten
Computer-Kicker stellen sich
schnell auf eure Spielweise ein.
Véllig neu ist das Pass-System.
Per Druck auf die L1-Taste bie-
ten sich die Spieler an und ihr
geplanter Weg wird auf dem
Feld angezeigt. Auf diese Weise
konnt ihr herrliche Passe in
den Lauf spielen und die geg-
nerische Abwehr mit nur einem
Zug aus den Angeln heben. Ei-

bei jeder Gelegenheit in die Trickkiste.

1 Bei den Wiederholungen kannt ihr die Kameraperspektive selber auswahlen. Nichts bleibt euch verborgen.

M Typisch Brasilianer! Die siidamerikanischen Ballkiinstler greifen

ne weitere Neuerung ist, dass
ein Kurzpass (X-Taste) mit ex-
akter Drucklange getimt wer-
den muss. Auch wenn dies den
Schwierigkeitsgrad des Spieles
erhoht, so gewinnt FIFA 2002
durch dieses Novum an Spiel-
tiefe und Realitat.

M Original-Lizenzen

Dass es sich bei den Spieler-
und Vereinsnamen um die Ori-
ginale handelt, ist man von EA-
Produkten bereits gewohnt,

W In der Wiederholung kdnnt ihr eure Treffer noch einmal
geniepen. Hier hatte der Torhiiter keine Chance.

aber bei FIFA 2002 ist deren
grafische Umsetzung wirklich
meisterlich. Die Spieler sehen
nicht nur authentisch aus, son-
dern auch Emotionen spiegeln
sich in ihren Gesichtszligen
wider. Bemerkenswert ist auch
die Anzahl der Mannschaften,
die bei FIFA 2002 verfligbar
sind, denn neben allen wichti-
gen europdischen Ligen stehen
auch noch die bekanntesten in-
ternationalen Wettbewerbe zur
Auswahl. Wem das immer noch

W Tor fiir England! Beckham & Co. freuen sich ausgelassen iiber
den entscheidenden Treffer gegen die spanische EIf.

M Ein seltenes Bild. Der Torwart zeigt seine gescharften
Reflexe und fischt diesen Elfmeter aus der unteren Ecke.

nicht genlgt, der kann sich im
Modus Kreativ-Center seine
eigenen Teams und Turniere
zusammenstellen. Im Vergleich
zu den friiheren FIFA-Titeln
ist FIFA 2002 ein gewaltiger -
Schritt nach vorne. Der hohe
Realitdtsgrad und die gestei-
gerte Spieltiefe machen das
neue EA-Produkt zu einer
Kaufempfehlung. Electronic
Arts riickt der Konkurrenz
von Konami auf die Pelle und
die Fupballkrone ist in greif-
bare Ndhe geriickt.

(Ralph Wollner)

«EA bringt frischen
Wind ins angerostete
Spielprinzip!"

Mir hat FIFA 2002 sofort
Spap gemacht. Endlich ist
das Spiel vom Arcade-Kick
zur ernst zu nehmenden
Fupballsimulation gereift. Die gestei-
gerte Mannschafts-KI Idsst weiterhin
viele packende Strafraumszenen zu,
nervige Handballergebnis bleiben je-
doch zum Gliick aus. Die abwechslungs-
reichen Computer-Matches stellen so-
qar Kénner vor eine schwere Aufgabe.
Am meisten Spap macht FIFA 2002
natiirlich gegen einen menschlichen
Mitspieler, mit dem ihr eine ausgelas-
sene FIFA-Nacht geniefen kénnt.

Ralph
Woliner

FIFA 2002

£ X DVD
X Analog X Dual Shock

Maus Lightgun
Spieler: 1-8
Genre: Fupball
Termin: 8. November
Preis: DM 119
Schwierigkeitsgrad: Mittel - schwer
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
Entwickler: EA Sports
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronicarts.de
USK-Freigabe:  Keine Beschrankung
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PLAYZONE kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles fliir kosmische 9,99 DM!
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® In manchen Situationen kénnt ihr den Spiep umdrehen und die Gegner einkesseln. Jetzt
habt ihr ein freies Schussfeld. Zahlt es den Bosewichtern heim!

TimE

== ]

Time Cri

Einige von euch werden die~
sen Titel bereits aus der
Spielhalle kennen, denn 1998
setzte der Time Crisis 2-Ar=
cadeautomat mit actiongela-
denen Schusswechseln und
spektakuldren Kamera-Ein-
stellungen neue Mafstdbe.
Endlich bringt Namco dieses
Spielhallenvergniigen in Form
eines Lightgun-Shooters

fiir die PS2 auf den Markt.

| Die Story ist simpel und ein
wenig abgedroschen: Die Un-
tergrundagentin Christy Ryan
ist bei ihren Ermittlungen spur-
los verschwunden. Sie besitzt
Beweismaterial fiir einen Rie-
sen-Coup einer Terrororgani-
sation. Der Multi-Millionar und
Kopf der Verbrecherbande Er-
nesto Diaz will mithilfe eines
entwendeten Satelliten nuklea-
re Waffen herstellen und die
Weltherrschaft an sich reifen.
Die einzige Hoffnung,
die globale Gefahr

.

L -

-
e -
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abzuwenden, sind die beiden
Superagenten Keith Martin und
Robert Baxter, welche das
Problem auf ihre Weise lésen
wollen: mit Geschicklichkeit
und moderner Waffentechnik.

® Geht mit einem Freund auf
Verbrecherjagd!

Gespielt werden kann entweder
alleine oder mit einem Partner.
Solltet ihr keinen Kumpel in
greifbarer Ndhe haben, dann
iibernimmt der Computer die
Rolle des zweiten Agenten. Ist
die Anzahl der Mitspieler ge-
klart, geht es direkt zum Ein-
satzort. In der idyllisch wirken-
den Innenstadt werden die
zwei Helden von ganzen Terro-
ristenhorden attackiert. An-
fangs handelt es sich bei den
Schurken lediglich um Kano-

- R

\ & .
5595!

M Einer der Gaunerbosse versucht, mit einem Boot zu fliehen, und seine vermummten
Schergen bieten ihm Feuerschutz. Bei einem Treffer wirbeln die Terroristen durch die Luft.

nenfutter, denn die Jungs kén-
nen weder richtig zielen noch
in Deckung gehen. In aller Ru-
he kénnt ihr sie aufs Korn neh-
men und mit gezielten Bleisal-
ven unschadlich machen. Die
Feinde verfiigen iber mehrere
Trefferzonen. Schieft ihr einem
Stérenfried ins Knie, springt er
vor Schmerzen im Dreieck,
wéahrend Kopftreffer eure Kon-
trahenten wie einen nassen
Sack zu Boden plumpsen las-
sen. Wenn ihr von einem Geg-
ner ins Visier genommen wer-
det, kdnnt ihr mit einem Tas-
tendruck in Deckung gehen,
nachladen, wieder aus dem
Versteck preschen und den
Widersachern eine bleihaltige
Kost verabreichen. Das Spiel
1&uft eigentlich standig nach
dem Schema Schiefen, De-
ckung, Nachladen, Schiefien

P =

£

M Die G-Con-2-Lightgun ist
der direkte Nachfolger der legen-
daren G-Con-45-Lichtpistole. Die neue
Wumme ist etwas leichter und auch
kleiner als der ergraute Vorganger.
Die A- und B-Buttons sind besser zu
erreichen und der Abzughebel (Trig-
ger) verfiigt iber einen angenehme-
ren Druckpunkt, was gerade bei lan-
gem Spielen der Blasenbildung stark
entgegenwirkt. Derzeit ist die G-Con-
2-Pistole im Bundle mit dem Spiel fiir
DM 166,15 erhdltlich. Einzeln kostet
sie 68,36 DM.

B Mit der G-Con-2-Lightgunvon Namco
konnt ihr exakt zielen. Feuer frei!

ab. Wer denkt, das wére ein-
fach, liegt falsch, denn bei den
enormen Gegnermassen ist es
schwierig, den Uberblick
zu bewahren.

=T "
1
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I Die Terroristen versuchen euch mit einem geklauten Lkw diber den Haufen zu fahren.
Mit einer gezielten Salve bereitet ihr dem Treiben ein tédliches Ende.

B In den temporeichen Flugzeug-Levels zeigt die gierige Beutelratte ihrem Erzfeind Neo
Cortex, wer der wahre Kénig der Liifte ist.

J ist Vorsicht geboten. Diese kann, dass Time Crisis 2
| Typen musst ihr immer zuerst schlichtweg zu kurz ist. Die
eliminieren, ansonsten werdet Grafik ist iberdurchschnittlich

ihr von Handgranaten oder Ma- und die Kamerafahrten gehéren
chetenattacken niedergemacht. zu den besten des Genres.

In einem ddmmrigen Waldstiick  Besonders zu erwdhnen ist
werdet ihr standig von Sold- die sehr prazise, neue Light-
nern und anderem Gesindel um-  qun G-Con 2, die derzeit nur
zingelt. Nach der Waldreinigung  im Bundel mit dem Spiel fiir
erreicht ihr in letzter Sekunde ca. 170 DM erhéltlich ist.

o it einen , Terroristen-Zug", der (Ralph Wollner)
i euch nach zéhem Gefecht zu I
B i‘ I g einer Olbohrinsel bringt. Hier wGangsterjagd nach .
14 ﬁ] = i '-,& ""fg | et 5 warten die beiden Oberganoven  [RllEiiEliS :
1 e | -7 jg eSS Ernesto Diaz und Wild Dog mit Filr Lightgun-Fans ist
S AR }: o : 4 i@{zﬁf; . einem riesigen Feuerwerk auf Time Crisis 2 ein absoluter [N
Lok HIEs L euch ... Traum. Die Grafik und die -
0o m | ] H65uem hervorragende Soundku- vmm:r
Wenn das gelbe Danger-Symbol erscheint, dann ist etwas im Busch. Es lohnt sich also,in ~ ® Kurzes Vergniigen lisse vermitteln euch bei-
Deckung zu bleiben und abzuwarten, bis die Gefahr voriiber ist. Leider endet der Spap genauso nahe den Eindruck, mittendrin im Ge-
schnell, wie er begonnen hat, schehen zu sein. Schade nur, dass die
M Zu zweit gegen Hundert- fangen die Kerle ndmlich an zu und nach rund 20 Minuten habt Nettospielzeit dermafen kurz ausge-
schaften zielen. Vor den Otto-Normal- ihr die Actionlawine gemeis- fallen ist. Bei hohem Gegneraufkom-
Nachdem ihr den Marktplatz Terroristen in blauer Uniform tert. Nach dem Durchspielen men beginnt die Optik zu fimmern,
und die Nebenstrapen der einst  miisst ihr euch kaum fiirchten, des Arcade-Modus erhaltet ihr e Mammut-Sessm_ns unméglich
friedlichen Kleinstadt von den sollten aber Schurken im roten zur Belohnung zwar einige Bo- wl.:c:5;:’:;;32?;3?;32?;guzlg;es
Kriminellen befreit habt, geht oder gar tarnfarbenen Outfit nusspielchen, was allerdings =

der Spaf erst richtig los. Jetzt auf dem Bildschirm erscheinen,  nicht dariiber hinwegtduschen

F12001

x cb bvD
X Analog [ Dual Shock [ Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur

Spieler: 1-8
Genre: Rennspiel
Termin: Erhaltlich
Preis: DM 119.-
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Df /dt.
Entwickler: EA Sports
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.easports.com
USK-Freigabe:  Keine Beschrankung

m
| 70/0 |

"o I oEn e R

Coco iiber verschneite Pisten zu brettern, man nalich ist.”
Immer wieder lauern Schurken den Geheimagenten auf. Jetzt heifit es, Ruhe zu bewahren urEIRICCR LR IR n zuganglic .
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In manchen Situationen kiinnt ihr den Spieff umdrehen und die Gegner einkesseln. Jetzt “

babt ihr oin freies Schussfeld. Zahit es den Bosewichtern heim! .

S o

B Wie es sich fiir ein Beutelratten-Abenteuer gehirt, diirfen auch dramatische Verfolgungsjagden mit garstigen Urviechernnicht fehlen.

® _—
ra s a n I co o - " stdhlerne Koloss auf vier magi-

sche Energiequellen, die so ge-
y nannten Elementals, angewie-
sen ist. Diese Masken verfligen
{iber die Kraft der Elemente und
versprechen ihrem Trager die
ultimative Macht. Um dies zu
Endlich ist es so weit: Nach ten Jump&Run-Saga um die ge-  ler Zeiten zu erlangen, hat sich verhindern, begibt sich Crash
viel zu langer Wartezeit frapige Beutelratte kommt es Cortex nichts Geringeres als die  mit seiner Schwester Coco auf
macht sich Universals quirli- erneut ganz schon dick fur un- Weltherrschaft auf seine Fah- die Jagd nach den begehrten
ger Jump&Run-Held auf den seren spitznasigen Helden. nen geschrieben. Damit der ap- Masken. Im Gegensatz zu den
Weg, um Sonys schwarzes felvertilgende Wirbelwind und PSone-Vorgangern wird Crash
Flaggschiff im Sturm zu W Cortex strikes back seine Freunde ihm nicht in die Bandicoot: Der Zorn des Cortex
erobern. Nachdem alle seine Versuche, Quere kommen, hat er einen nicht von Naughty Dog, sondern
Crash Bandicoot zu besiegen, bésen Roboter namens Crunch von Travellers Tales entwickelt.
B Mit Bésewichtern ist es wie fehlgeschlagen sind, hat der erschaffen, mit dessen Hilfe er Trotz des neuen Entwicklers ist
mit Barthaaren: Egal, wie hiufia _ finstere Quadratschéddel Neo sich der Beutelratte flir immer spielerisch fast alles beim Alten
Bewelsmaterial TUr CYRsiFe Cortex einen teuflischen Plan entledigen will. geblieben. Wie zu seligen PS-

sen-Coup einer Terrororgani= ausgeheckt. Anstatt wie sonst one-Zeiten fetzt ihr mit eurem
satian, Der Multi-Miliionas unc_i gegen Crash und seine Kumpels ~ ® Crunch-Time haarigen Alter Ego durch 30 ab-
Kopf der Verbrecherbande Er anzutreten, verfolgt er dieses Leider hat es bei der Fertigstel-  wechslungsreiche 3D-Levels,
Neste Dlaz will mithilfe eines Mal ein anderes Ziel. Um den lung von Crunch ein paar Prob-  legt Feinde mit eurer Wirbel-

SOV EEE R RSN Ruf des grépten Bésewichts al-  leme gegeben, so dass der Attacke flach, mampft Apfel
re Waffen herstellen und die

Weltherrschaft an sich reifen.
Die einzige Hoffnung,
die globale Gefahr

o ST W=, * — - i
¥ Im Laufe des Spiels warten jede Menge neuer Gegner und Herausforderungen auf euch
- unter anderem auch ein Auftritt als lebende Bombe.




M Selbst im Wilden Westen sind Crash und seine Kumpane nicht vor den Haschern des
grofenwahnsinnigen Dr. Neo Cortex sicher.

und jagt den mystischen Ener-
giequellen hinterher. Ab und zu
qilt es, einige Levels in abgefah-
renen Fahrzeugen zu meistern.
Gewagte Flugmandver in einem
klapprigen Doppeldecker ge-
héren hierbei ebenso zu eurem
Job wie aufreibende Schlachten
an Bord eines Mechs. Eine ech-
te Neuerung hingegen ist die
Md&glichkeit, Crashs knuddelige
Schwester Coco durch die ab-
gefahrenen Levels zu lotsen.
Durch den quietschfidelen
Blondschopf erhaltet ihr Zu-
gang zu neuen Spielabschnitten
und diirft sogar mit einem waf-
fenstarrenden Starfighter den
Weltraum unsicher machen.

W 128-Bit-Crash

Grafisch macht das Spiel einen
sehr guten Eindruck. Die hoch-
auflésende Grafik |duft mit
ruckelfreien 60 Bildern pro Se-
kunde und die einzelnen Levels
strotzen nur so von grafischen
Spielereien. Schone Transpa-
renzeffekte und Spiegelungen
sowie dichtes Schneegestéber
und Wirbelstiirme zeigen deut-
lich, dass die Entwickler mit der
Sony-Hardware umgehen kén-
nen. Crash und seine vielfalti-
gen Gegner bewegen sich her-
vorragend animiert liber den
Bildschirm und sind sich auch
flr den einen oder anderen

B Auf einer riesigen Murmelbahn braucht ihr viel Fingerspitzen-
qefiinl, um nicht vom rechten Weg abzukommen.

Joke nicht zu schade. Beson-
ders Crash und seine Pausen-
kalauer wie das Jonglieren mit
Apfeln, die er zuvor aus seiner
Unterhose geklaubt hat, oder
Kratzbewegungen an Stellen,
die noch nie die Sonne gese-
hen haben, sorgen fir
zwerchfellerschiitternde
Lachanfalle. Die aus den
Vorgdngern bekannte
Steuerung geht ebenfalls
in Ordnung und lasst euch
selbst in den haarigsten Si-
tuationen nicht im Stich. Ob-
wohl Crash Bandicoots neues

Abenteuer nicht gerade eine In-

B Wie in den erfolgreichen PSone-Vorgangern diirft ihr euch auch in Crashs 128-Bit-Debiit

i In den temporeichen Flugzeug-Levels zeigt die gierige Beutelratte ihrem Erzfeind Neo

Cortex, wer der wahre Kénig der Liifte ist.

novationsgranate ist, kénnen
sich Crash-Fans auf ein sauber
inszeniertes und spannendes
128-Bit-Abenteuer mit dem tie-
rischen Helden freuen.
(Henry Ernst)

als Taucher die gefahrlichen Tiefen des Meeres erforschen.

M Mit Crashs Schwester Coco iiber verschneite Pisten zu brettern,
macht Spaf und bringt euch viele Bonusleben.

Gewohnte Bandicoot-
Kost im neuen Technik-
Gewand"

Crashs PS2-Debiit
kann man rund-
herum als ge-

lungen bezeich-
nen. Auch im 128-Bit-Zeit-
alter hat der quirlige Wirbel-
wind nichts von seinem Charme
eingebiipt. Die saubere techni-
sche Inszenierung und die hohe
Dauermotivation versprechen viele
spafige Stunden vor eurer PS2. Die
Mbaglichkeit, in den einzelnen Levels
auf Bestzeitenjagd zu gehen sowie
extrem qut versteckte Bonus-Runden
ausfindig zu machen, locken euch im-
mer wieder ans Joypad. Leider halten
sich spielerische Neuerungen in Gren-
zen: Abgesehen von den witzigen Ku-

gel-Eskapaden qibt es fiir Crash-Fans

wenig Neues zu bestaunen. Ins-
gesamt eine spapige Neuaufla-
ge, der aufgrund fehlender

Ideen eine hdhere Wertung
versagt bleibt.

F12001

X CD CovD

X Analog X Dual Shock [ Lenkrad

| Maus I Lightgun [ Tastatur
Spieler: 18
Genre: Rennspie|
Termin: Erhdltlich
Preis: AEPRRENEE i
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Df./dt.
Entwickler: EA Sports
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.easports.com

USK-Freigabe:  Keine Beschrankung
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Endlich ein Formel-1-
Spiel, das fiir jeder-
mann zuganglich ist.”
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m Gefangene Schergen miisst ihr gegen den gelben Punkt
des Endgegners pfeffern, um diesen zu besiegen.

Klonoa 2:

.

Lunatea’s Vell

Der erste Teil des putzigen
Hiipfspiels auf PSone war zwar
innovativ und grafisch eine
Wucht, konnte aber von den
Verkaufszahlen her nicht iiber-
zeugen.

® Nun schickt Namco seinen
kleinen Knuddelhelden ein zwei-
tes Mal auf Abenteuertour, aber
diesmal auf der PS2. Erfreulich
dabei ist die Tatsache, dass Klo-
noa die Frischzellen-kur sichtlich
qut getan hat.

¥ Kleiner Held ganz grof
Unter euch werden bestimmt
noch ein paar Veteranen sein,
die noch Spiele aus der guten
alten Zeit kennen. Namlich
2D-Games der traditionellen
Machart, mit ausgefeilten Ani-
mationen und coolem Gameplay.
Zugegebenermafen sieht man

mit Barthaaren: Egal, wie haufig
Beweismaterial fur einen Rie-

sen-Coup einer Terrororgani-
sation. Der Multi-Millionar und
Kopf der Verbrecherbande Er-
nesto Diaz will mithilfe eines
entwendeten Satelliten nuklea-
re Waffen herstellen und die
Weltherrschaft an sich reifen.
Die einzige Hoffnung,

die globale Gefahr

solche Vertreter seit der Einflh-
rung der quasi ,,3D-Pflicht” im
Jahr 1995 immer seltener. Klo-
noa schldgt nun in diese Kerbe,
obwohl es sich eigentlich um ei-
nen Mix aus 2D und 3D handelt.
Ganz ahnlich wie bei Pandemo-
nium oder Crash Bandicoot wan-
delt ihr auf vorgegebenen Pfa-
den, auf denen ihr dank einer
dynamischen, automatischen
Kamera nie den Uberblick ver-
liert. Hierbei fallt als Erstes die
tolle Optik auf. Klonoa bewegt
sich durch eine Umwelt, die aus
Polygonen besteht, wobei eine
Technik namens Cell-Shading
eingesetzt wurde, um diesen
speziellen Comic-Stil zu kreie-
ren. Dabei werden Objekte aus
gropfldchigen ,,Zellen" zusam-
mengesetzt und mit einem wei-
chen Farbverlauf koloriert. Teil-
weise kommen dann noch dicke,

M Euer Weg durch das Spiel verlduft auf vorgegebenen
Pfaden, wobei ihr Klonoa meist von der Seite betrachtet.

fie Engine l4uft einfach fantastisch. Hier diist ihr gerade mit einem Board durch die Gegend.

‘schwarze Rénder um das Objekt
und fertig ist der aupergewdhn-
liche Look. Dazu wirbelt die En-
gine das ganze Geschehen ohne
geringste Ruckler auf dem Bild-
schirm herum und das geflirch-
tete PS2-Flimmern hélt sich
ebenfalls in Grenzen. Neben der
tollen Grafik haben sich die Ent-
wickler auch beim Spielprinzip
Miihe gegeben. Es erinnert an
eine Mixtur aus Crash Bandicoot
und Sonic The Hedgehog. Mit
dem kleinen Klonoa hiipft ihr
durch 24 Levels, die neben der
Feld-Wald-und-Wiesen-Thematik
auch Ausfliige in luftige Hohen,
Gruselschlésser oder an verreg-
nete Kiisten zu bieten haben.
Seine Segelohren fungieren da-
bei als Patschhdnde, mit denen
ihr Gegner per Knopfdruck
schnappen kdnnt. Anschliepfend
veranstaltet ihr die unterschied-
lichsten Dinge mit den putzigen
Kontrahenten. Ihr benutzt sie
als Wurfgeschoss, um beispiels-
weise Schalter auszulésen, oder
aber ihr fangt euch eines der
Hubschrauberlies" und unter-
nehmt einen kleinen Rundflug.
An manchen Stellen kommt ihr

® Die coole Hintergrundstory im Anime-Stil wird in kleinen
Zwischensequenzen in Echtzeitgrafik weitererzahit.

Obwohl zu Beginn des
Spiels der Verdacht auf-
kommt, dass es fiir eine
jiingere Zielgruppe ausge-
legt ist, sorgt die Optik auch bei dlte-
ren Semestern fiir offene Miinder.

Die coolen Rétseleinlagen (mit Aha-
Effekt!) und Hohenflugspielereien

im weiteren Verlauf verbreiten dann
perfekten Spielspap. Gerade Fans von
traditionellen Jump & Runs werden
Klonoa in ihr Herz schliefen. Liebe-
voll gemachte Grafik mit tollen Ani-
mationen im Hintergrund sowie aus-
geflippte Gegnerhorden machen Lust
auf mehr. Hier liegt auch der einzige
Kritikpunkt: Der Umfang kénnte et-
was griper sein. Ansonsten gibt es
nichts zu makeln.

nur durch ,,Gegnermissbrauch”
weiter. Flir den Fall, dass ihr nun
den Feind ins falsche Eck feuert,
tauchen an wichtigen Spots die
kleinen Taugenichtse immer wie-
der auf. Alles in allem ist Klo-
noa 2 ein super Spiel, bei dem
Jump&Run-Freunde hundertpro-
zentig auf ihre Kosten kommen.
(Uwe Honig)

KLONOA 2:
LUNATEA'S VEIL

co X bvp
X Analog X Dual Shock
Maus Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: 1
Genre: Jump & Run
Termin: 7. November
Preis: : DM 117,25
Schwierigkeitsgrad:  Leicht - mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
Entwickler: Namco
Hersteller: Sony
Internet: www.playstation.de
USK-Freigabe:  Keine Beschrankung
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,,Das kleine Schlappohr
bringt abgedrehten
Hipfspap auf die PS2." J
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Nach dem wenig ausgereiften
Vorgédnger schickt EA nun ei-
nen wahrhaft wiirdigen Formel-
1-Vertreter auf die Piste.

W Zu diesem Zweck haben sich
die Entwickler genau der Kritik-
punkte von F1 Championship
Season 2000 angenommen, was
dem neuen F1 2001 locker einen
PSG-Hit einbringt. Besonders
bei der Grafik wurde viel Arbeit
investiert, was sich auch sicht-
lich gelohnt hat.

B Formel-1-Fans hatten bisher
keine schlechte Auswahl an
Renn-Titeln auf der PS2. Doch
ein echter Mega-Kracher war
aufer Sonys Formel Eins 2001
bisher nicht dabei. Dies dndert
sich mit EAs erneutem Ausflug
in die Kdnigsklasse schlagartig.
Erfahrungsgemap bendtigt der

i Kleine Rempler passieren. Dabei hangt es von euren
Einstellungen ab, ob sich die Schaden auch auswirken.

F120

SOh

e
Umgang mit »
den 800-PS-Boliden
einiges an Ubungszeit

- sowohl im Spiel als auch in der
Realitat. Deshalb solitet ihr euch
als Erstes an die Lizenzpriifun-
gen machen, damit ihr ein Gefiihl
fiir die PS-Monster bekommt.
Anschliefend kénnt ihr in zahl-
reichen Spielmodi losheizen, um
die in jedem Detail originalgetreu
nachgebildeten 17 Kurse der
2001er-Saison zu beschnuppern.
Lang anhaltenden Spielspap flir
Cracks verspricht der Simula-
tionsmodus. Eine kaum uber-
schaubare Anzahl an verander-
baren Parametern der Renn-
wagen sorgt fiir Freude bei Tiift-
lern. Auch Anfénger haben die
Méglichkeit, sich in die Welt der
Formel 1 einzugew&hnen, und
kénnen sich im Optionsmenii ein
leichteres Rennvergniigen ein-

M Die Regenschauer sehen super aus. Besonders das
reflektierende Riicklicht kommt sehr qut riiber.

-—

"

stellen. Neben den Solo-Modi ist
die Anzahl der Mehrspielermodi
ebenfalls angestiegen. Dazu
gehdren so witzige Varianten
wie ,Letzter Mann': Ihr ver-
sucht, mdglichst schnelle Run-
den in einem Fahrerfeld hinzule-
gen, und als ,,Druckmittel” muss
jeweils der Langsamste aus-
scheiden, wahrend die anderen
weiterfahren. Selbstverstdndlich
sind alle Teams der aktuellen,
schon entschiedenen Weltmeis-
terschaft mit von der Partie. Da-
bei ist es beeindruckend, wie die
Grafik-Engine locker das gesam-
te Fahrerfeld darstellt und auch
noch etwas Rechenzeit flr coole
Effekte (ibrig bleibt. Die Regen-
schauer sind nicht nur optisch
eindrucksvoll, sondern zwingen
euch zu dem ein oder andern
Boxenstopp, bei dem euch eine
klasse animierte Crew erwartet.
Wie in der Realitat kénnt ihr in
der Boxengasse wertvolle Se-
kunden durch perfekte Fahrweise
gewinnen. Das Spiel vermittelt
ein realistisches Fahrgefiihl,
wobei die Steuerung genau und
direkt ausfallt. Verdnderungen

W Passiert euch solch ein Crash wéhrend einer Meisterschaft mit eingeschalteten Schiden, konnt ihr das Rennen getrost vergessen.

o
COULTHA
MCLABEN

B Die Boxencrew ist hier eifrig am Werkeln. Die Animatio-
nen wurden iibrigens per Motion Capturing erstellt.

Formel 1 nicht nur

fiir Profis!*

Obwohl ich mich persén-
lich nicht zu den Hard-
core-Fans zdhlen kann,
hat mich F71.2001 vom ers-
ten Augenblick an beein-
druckt. Die detaillierte und vor allem
fliissige Grafik erfreut das Herz eines
jeden Technik-Freaks. Dazu starke
Motorensounds und ein realistisches
Fahrverhalten und das Kdnigsklassen-
Feeling ist perfekt. Selbst Anfanger
kénnen mit den zahlreichen Modi
einen [eichten Einstieg finden. Gera-
de der Modus ,,Schnelles Rennen”
spricht mit vereinfachtem Schadens-
modell und leichtgangiger Steuerung
eher die Arcade-Fans unter euch an.
Aber auch Simulationsexperten be-
kommen lang anhaltenden Spielspap,
obwohl diese manchmal etwas unter-
fordert sein diirften.

am Setup sind deutlich splirbar
und die vier Kamera-Perspekti-
ven sorgen jederzeit fiir Uber-
blick. Insgesamt werden F1-Fans
mehr als gliicklich mit EAs Racer
sein, was dem Titel den aktuellen
Spitzenplatz unter den PS2-F1-
Games einbringt. (Uwe Hénig)

-
F12001
X CD {1 VD
X Analog [ Dual Shock [ Lenkrad
Maus Lightgun ] Tastatur
Spieler: 1-8
Genre: Rennspiel
Termin: Erhditlich
Preis: } DM119-
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
Entwickler: EA Sports
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.easports.com
USK-Freigabe:  Keine Beschrankung
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»~Endlich ein Formel-1-
Spiel, das fiir jeder-
mann zuganglich ist.”




M Bei einem umkampften Match diirfen derbe Schidgerei-
en nicht fehlen. Das hat natiirlich Strafminuten zur Folge.

NHL 200

Fiir Eishockey-Fans gab es
auf der PS2 bislang wenig
Grund zur Freude. Das eher
mittelmadfige NHL 2001 und
das enttdauschende ESPN
National Hockey Night sind
nach fast einem Jahr PS2
eine traurige Ausbeute. Das
wird sich nun dndern ...

M Electronic Arts hat sich
machtig ins Zeug gelegt und
sich fir NHL 2002 viele Uber-
raschungen und Neuerungen
einfallen lassen. Liebhaber des
rasanten Kufensports kénnen
sich also auf spannungsgela-
dene Wintermonate freuen.

¥ Krachige Kufen-Action
Neueinsteiger kdnnten von der
gropen Vielfalt der Spielmodi
anfangs Uberfordert sein und
sollten sich im Schnellspiel-
Modus erst einmal mit dem

L R
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Spiel vertraut ma-
chen. Hier musst ihr
lediglich zwei Mann-
schaften auswahlen, um da-
nach direkt ins Eisstadion

zu gelangen. Mit einem super
Intro laufen die Akteure unter
dem tosenden Beifall der Fans
in die Arena ein. Der Stadion-
sprecher stellt die beiden
Mannschaften vor und ein be-

M Die rote Lampe verdeutlicht den Torerfolg. Die Freude
iiber den Treffer spiegelt sich in den Gesichtern wider.

Tollkiihne Torwartreaktionen
und abgeklarte Alleingdnge
werden mit einer spek-
takuldren Zeitlupe be-
lohnt. Besonders ge-
lungen ist die Break-
away-Kamera: Wenn
ihr mit einem Spieler
ungestort auf den Tor-
hater zufahrt, zoomt
die Kamera direkt auf den
Athleten, die Farbe des Bild-
schirms verandert sich und ihr
hort nur noch den Puls des
Stiirmers. Mit ein wenig Ubung
kdnnt ihr nun den Goalie ver-
laden und die Scheibe ins Netz
befdrdern.

eindruckendes Feuerwerk heizt

die Stimmung zusatzlich an.
Dann gibt der Schiri den Puck
zum ersten Bully frei. Mit der
X-Taste konnt ihr euch die
Hartgummischeibe schnappen
und zu euren Mitspielern pas-
sen. Die Animationen der Eis-
Cracks sehen wirklich fantas-
tisch aus. Schnelles Kurzpass-
spiel, harte Bodychecks und
trockene Slapshots gehdren
genauso zu NHL 2002 wie die
exzellente Hallenatmosphare.
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M Bei einem Alleingang wird die Breakaway-Kamera aktiviert. Jetzt heifit es locker bleiben und einschieben.

B3 psG

i Sammelt NHL-Karten!
Ebenso rasant wie der Spiel-
verlauf sind auch die Ladezei-
ten von NHL 2002, nervige
Verzdégerungen wie beim Vor-
ganger bleiben glicklicherwei-
se aus. Eine weitere witzige
Neuheit sind die NHL-Karten,
die ihr fur besondere Leistun-
gen im Spiel, zum Beispiel Hat-
trick, gelungene Tricks oder
Fernschisse, erhaltet. Mit
diesen Karten kénnt ihr eure

.y
»

M Ein harter Bodycheck ldsst die Spieler iibers Eis
fliegen. Hier drohen schwere Verletzungen.

NHL 2002 kracht
mitten ins Herz der
Eishockey-Fans!"

NHL 2002 macht riesigen
Spap. Bereits nach weni-
gen Runden auf dem Eis
packte mich das Eis-
hockey-Fieber und verwandelte mei-
ne Feierabendstunden in schrille NHL-
Action. Die geniale Steuerung erlaubt
schnelle und exakte Passkombina-

Ralph
Woliner

tionen, bei denen nichts dem Zufall B
{iberlassen wird. Auch Marathon- —

Zocker werden wegen der enormen
Spieltiefe lange mit NHL 2002 be- =
schaftigt sein. Besonderen Anreiz “
bieten die NHL-Cards, die das Sucht-

potenzial dieses Eishockey-Vergnii-

gens zusatzlich erhohen. Klasse!

Mannschaft verbessern, neue
Jubelszenen freischalten und
niitzliche Cheats einheimsen.
Neben Saison- und Playoff-
Spielen habt ihr die Méglich-
keit, auch an internationalen
Turnieren teilzunehmen. Wenn
euch die Original-Spieler und
-Mannschaften nicht ausrei-
chen, dann schustert euch im
Spieler-Editor euer eigenes
Dream-Team zusammen und
fihrt es zu virtuellem Ruhm.
(Ralph Wollner)

NHL 2002

co X ovo
X Analog X Dual Shock

Maus Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: 1-8
Genre: Eishockey
Termin: 25. Oktober
Preis: DM 119,-
Schwierigkeitsgrad:  Leicht - mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
Entwickler: EA Canada
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.easports.com
USK-Freigabe:  Ohne Beschrdnkung
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K,,Dank der vielen Neue-
rungen ist NHL 2002
ein echtes Hithiqht!'J
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Brandheifer Insidertipp: Testen Sie zwei Ausgaben von PSG zum Preis von einer.

Einfach anrufen: 0451/49 06-700

YOUR ~ROFESSIONAL

ECRET “UIDE

Gefallt Ihnen PSG, so
missen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
monatlich nur DM 4,25
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefdllt Lhnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
genigt.

Eine Obersicht Ober alle Abo-
angebote finden Sie im Internet
unter: http://abo.computec.de
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Age of Empires 2

Hobby-Generdle antreten!
Age of Empires 2 ldsst euch
den Kitzel epischer Schlach-
ten auf eurer PS2 miterleben.

W Age of Empires 2 versetzt
euch in die Rolle eines virtuel-
len Feldherren, der neben dem
Ausbau seines Reiches auch
noch mit stdndigen Steuerungs-
und Ubersichtsproblemen zu
kdmpfen hat. Wie erwartet,

hat der PC-Hit bei seiner Um-
setzung auf die PS2 ordent-
lich Federn lassen miissen. Die
niedrige Auflésung des heimi-
schen Fernsehers wird der einst
prachtvollen Grafik dieses Stra-
tegie-Hammers einfach nicht
gerecht. Zudem sorgt der mick-
rige Bildschirmausschnitt nicht
gerade fiir optimalen Uberblick.

m Bei der Umsetzung von Age of Empires
hat die Ubersichtlichkeit deutlich gelitten.

Zusammen mit der hakeligen
Steuerung und den heftigen
Slowdowns kann ich Age of
Empires nur hartgesottenen
Konsolen-Strategen empfehlen.
Alles in allem ein Spiel, das lei-
der nicht unbedingt fir Konso-
len geeignet ist.

(Henry Ernst)

B

[ AGE OF EMPIRES 2

X 0 ] bVD
X Analog 1% Dual Shock [ Lenkrad
X Maus Lightgun [ Tastatur
Spieler: 12
Genre: _ Strategie
Termin: Erhaltlich
Preis: DM 119
Schwierigkeitsgrad: ‘Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Konami
Hersteller: “Konami
Internet: www.konami.com
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

o

65%

NHL Hitz 2002

Arcade-Fans aufgepasst! Bei
NHL Hitz 2002 brennt nicht
nur die Luft, sondern ganze
Spieler gehen in Flammen auf.

® Anstatt der Uiblichen Aufstel-
lung von fiinf Kufenflitzern plus
Torwart setzt Konami auf Teams
mit einem Ubernatdirlichen
Sturm-Trio zuziiglich Goalie.

Die wilden Jungs brettern mit
schnellen und fliissigen Anima-
tionen Uber das Eis. Mit Gber-
harten Checks schleudern sich
die gegnerischen Teams durch
die Arena und nicht selten auch
{iber die Banden. Bei besonderen
Leistungen wird der entspre-
chende Spieler vom Blitz getrof-
fen und geht in Flammen auf. Mit
diesem heifen Kollegen kdnnt
ihr nun richtig aufdrehen, denn

® Ein entflammter Spieler ist von der Ab-
wehr fast nicht mehr zu stoppen.

PSG

er ist wesentlich schneller und
treffsicherer als vorher. Neben
normalen Eisstadien dirft ihr die
Matches auch auf dem Mond und
im alten Agypten austragen. Im
Single-Player-Modus wird NHL
Hitz 2002 schnell langweilig, als
Party-Spiel ist es hingegen bes-
tens geeignet. (Ralph Wollner)

NHL HITZ 2002

X co 1 DVD
X Analog [ Dual Shock | Lenkrad

| Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1
Genre: Eishockey
Termin: 9, November
Preis: DM 119
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Midway
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.com
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

76%

Alone in the Dark

Vier Monate nachdem der neue
Albtraum bereits PSone-Jiinger
um ihren Schiaf gebracht hat,
erscheint nun die 128-Bit-Vari-
ante des Grusel-Abenteuers.

® In der Rolle des Detektivs Ed-
ward Carnby oder der schénen
Forscherin Aline Cedrac gilt es,
den unheimlichen Geschehnissen
auf Shadow Island auf den Grund
zu gehen. Leider bleibt die PS2-
Version weit hinter ihren Még-
lichkeiten zurlick. Im Gegensatz
zum 32-Bit-Pendant wurde die
Grafik nur minimal verbessert
und reipt im Vergleich mit Silent
Hill 2 niemanden mehr vom Ho-
cker. Auch das standige Nach-
laden und die trage Steuerung
wollen kein Grusel-Flair aufkom-
men lassen. Spielerisch ist alles

® Edward Carnby sieht trotz Taschenlampe
neben der Konkurrenz recht blass aus.

beim Alten geblieben. Ihr durch-
sucht schummrige Locations,
metzelt Zombies Uber den
Haufen und sorgt euch um den
schrumpfenden Munitionsvorrat.
Horror-Fans, die jeden Grusel-Ti-
tel haben miissen, schlagen zu,
alle anderen sollten sich nach Si-
lent Hill begeben. (Henry Ernst)

ALONE IN THE DARK

() X VD
[ Analog % Dual Shock ' Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1
Genre: Action-Adventure
Termin: Erhaltlich
Preis: DM 19,
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt.
Entwickler: Darkworks
Hersteller: Infogrames
Internet:  www.aloneinthedark.com
USK-Freigabe: Ab12 Jahren
m |__SOUND |
‘ 76% ) 80% |
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Project Eden

Das ehemalige Tomb Raider-
Team gibt sich die Ehre und
begliickt uns mit einem neuen
Action-Adventure.

m Ganz im Gegensatz zu den
Abenteuern der Archédologin
flihrt euch Project Eden in die
Zukunft. Hier ibernehmt ihr die
Kontrolle {iber ein vierkopfiges
Team, das in der urbanen Odnis
einer Megastadt fiir Recht und
Ordnung sorgen soll. Zundchst
schliipft ibr in die Rolle des An-
fiihrers Carter, kénnt aber relativ
problemlos zwischen euren Mit-
streitern hin und her schalten.
Euer Auftrag fiihrt euch in einen
Gebdudekomplex, um ein paar
vermisste Techniker ausfindig zu
machen. Kurz darauf stellt sich
heraus, dass irgendetwas faul ist.

ﬂ,

W Bei Project Eden kommt ihr nur mlt ge-
schicktem Teamwork weiter.

Fordernde R&tsel und eine pa-
ckende Story versprechen eini-
ges. Leider kann die Grafik nicht
so richtig mithalten und ruckelt
stellenweise erbdrmlich. Wer
sich damit abfindet, bekommt
spannende Action-Adventure-
Kost mit ein paar Schwdachen
prasentiert. (Uwe HBnig)

PROJECT EDEN

cD X DVD
1% Analog X Dual Shock | Lenkirad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: -4
Genre: Action-Adventure
Termin Erhdltlich
Preis: DM 119,
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  DL/dt.
Entwickler: Core Design
Hersteller: Eidos
Internet: www.eidos.de
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

T2%




Lotus Challenge

Die Riege der Lotus-Sportwagen
von den Anfdngen bis zum neus-
ten GT-Modell in einem Spiel?
Lotus Challenge hat sie alle!

Fir Auto-Fans sind die Fahr-
zeuge der englischen Nobel-
schmiede schon immer etwas
Besonderes gewesen. Mit teils ei-
genwilligem Design, wie auch das
neueste Spapmobil Elise beweist,
werden die Lotus-Cars weltweit
geschatzt. Bei Lotus Challenge
kénnt ihr sie dank offizieller Li-
zenz nun alle fahren. Und da das
Spiel Simulationsanspruch hat,
gibt’s sogar ein Schadensmodell
dazu. Mit finf Spielmodi und 17
Strecken kommt so bald keine
Langweile auf. Zu beméngeln
ist das etwas unausgegorene
Geschwindigkeitsgefiihl. Obwohl

W
Ihr seid unterwegs mit einem schnellen Lo-
tus GT1. Aber der ndchste KFC wartet schon.

330 km/h auf dem Tacho steht,
kommt einem das Tempo, in dem
die Landschaft vorbeizieht, nicht
so schnell vor. Auferdem ist die
Analogsteuerung eine Spur zu
schwammig. Die Engine lduft
fllissig und die Optik gefallt.
Lotus-Fans miissen zugreifen!
(Uwe Honig)

LOTUS CHALLENGE
Xco DvD
X Analog ] Dual Shock X[ Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: November
Preis: DM 119
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
Entwickler: Kuju Entertainment

Hersteller: Virgin Interactive
Internet: wwwuirgininteractive.co.uk
USK-Freigabe:  Keine Beschréankung

78%

Portal Runner

Den Namen 3DO verbindet man
automatisch mit den Army
Men-Spielen. Diesmal schliipft
ihr allerdings nicht in die Rolle
von Sergeant Hawk, sondern
steuert seine gut gebaute
Freundin Vikki.

Wie die anderen Army Men-Ti-
tel, so spielt auch Portal Runner
in einer fantasievollen Miniatur-
welt. Die Reporterin Vikki wurde
von ihrer Erzrivalin Brigitte Bleu
in ein Paralleluniversum versetzt,
in dem es von Gefahren nur so
wimmelt. Dem Leveldesign nach
zu urteilen, hat das 3D0O-Team
wohl etwas zu viel gefeiert oder
wie sonst lassen sich die wilden
Attacken von Lebkuchenmé&nn-
chen und Schachfiguren erkla-
ren? Mit einem Bogen wird den,

teilweise héchst seltsamen Geg-
nern der Garaus gemacht. Ziel
ist es, den werten Sergeant Hawk
zu unterstiitzen, wo es nur geht,
und einen Ausgang aus der psy-
chedelischen Welt zu finden.
Leider wird dieses Unterfangen
durch die méfige Steuerung
erschwert. (Ralph Wollner)

PORTAL RUNNER

D X oVD
X Analog X Dual Shock | Lenkrad

Maus Lightqun Tastatur
Spieler: Er
Genre: Action-Adventure
Termin: Erhaltlich
Preis: DM 99-
Schwierigkeitsgrad:  Leicht - mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
Entwickler: 300
Hersteller: Infogrames
Internet: www.3do.com
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

{ 66% || 8%

Paris-Dakar Rally

Querfeldein durch Afrika, kein
Zuckerschlecken fiir Mensch
und Maschine.

Die Rallye von Paris nach Da-
kar ist als eine der gréfpten He-
rausforderungen fiir mutige Off-
road-Piloten bekannt. Beim neu-
en Rennspiel von Acclaim kénnt
ihr diese Tortur nun bequem von
zu Hause aus bestreiten. Mit
unterschiedlichen Fahrzeugen,
unterteilt in vier Klassen, geht's
mitten durch die Wiiste. Platz
nehmen dirft ihr entweder in
Buggys oder Allradfahrzeugen.
Wahlweise kénnt ihr euch aber
auch auf Motorrdder oder Quads
schwingen, um die insgesamt
zwolf umfangreichen Strecken zu
meistern. Leider nitzt das Giite-
siegel von Jutta Kleinschmidt

Auf eure Gegner miisst ihr immer ein
Auge haben, denn hier wird geschubst,

e Hintergrund-
musik verset-

un en euch mit-

ins Gesche-
Kleine, ferngesteider bleibt das
durch die Gegenction-Simulati-
kennen wir docMissionsdesign

dem der Vor-

Der neueste Fi

im Stile von Re-
Unterschied bes
die kleinen Krac
Knopfdruck die

vollfiihren kdnng
dringend notwe|
~Aeromiles” zu |

v P

(Gesamtsiegerin 2001) nicht viel,
denn die Steuerung ist ziemlich
verhunzt. Die Boliden reagieren
ungenau. Dazu kommt eine ziem-
lich schlechte Grafik, die nur aus
der Innenperspektive eine akzep-
table Geschwindigkeit simuliert.
Damit geht das Spiel leider nur
als Mittelmap durch. (Uwe Hénig)

bl
PARIS-DAKAR RALLY

D X ovo
1% Analog JX) Dual Shock [ Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1
Genre: Rennspiel
Termin: Erhditlich
Preis: DM 119,-
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache:  Di./dt.
Entwickler: Broadsword
Hersteller: Acclaim
Internet: www.acclaim.de
USK-Freigabe:  Keine Beschrankung

0% 65%

50%

so recht zu den grofen Worten (,,It's
Changing Everything Again") auf der
Spieleschachtel passen. Groptes
Manko des Namco-Titels ist aber der
zu geringe Umfang: Nach gerade mal
18 Missionen und knapp vier Stunden
Spielzeit ist der Spap vorbei, einen
Anreiz, das Game erneut durchzu-
zocken, gibt es nicht. Insgesamt ge-
sehen ein etwas enttduschender
Nachfolger, woran auch der gute
Zweispielermodus nichts dndert.

43 PLAYSTATION-

KOMPLETTLOSUNGEN

AUF 520 SEITEN.

IM ZEITSCHRIFTENHANDEL
VERGRIFFEN, BEI UNS
NOCH LIEFERBAR.

zzgl. PORTO

Portokosten bei VORKASSE:
(bitte nur Euroschecks verwenden) 3,90 DM,
bei NACHNAHME 5,90 DM + 3,00 DM NN-Gebiihr.

69%

Mit eurem Flitzebogen beschiept ihr
die Lebkuchenmannchen.

PSPLATZ 19, 31582 NIENBURG, TEL. 05021/910416
LINE-SHOP: WWW.SOFfTSALE.DE




ZUBEHOR

Ohne gutes Zubehdr macht das Zocken nur halb so viel Spap.
Deshalb stellen wir an dieser Stelle regelmaBig die ergiebig-
sten SpielspaB-Expander fiir die PlayStation 2 vor.

Kung-Fu-Training fiir Zocker

Fighting Arena

Die Firma Thrustmaster
beschert den PS2-Usern eine
buchstablich durchschlagende
Tanzmatte mit Partyhit-
Garantie.

M Die Fighting Arena ist eine
Tanzmatte der besonderen Art.
Neben den drucksensitiven
Richtungspfeilen wurde an je-
der Ecke der Fupmatte je eine
der Schultertasten unterge-
bracht, welche sich problem-
los mit den Fipen erreichen
lassen. An der Kopfseite der
Fighting Arena stehen links
und rechts zwei vertikale Stéa-
be, die mit Infrarot-Sensoren
ausgeriistet sind. Die Sensoren
{ibernehmen die Funktionen
der Kreis-, Dreiecks-, Quadrat-
und X-Taste eines PlayStation-
Controllers. |hr kénnt diese
Wunderwerke déer Technik in
der Héhe verstellen und eurer

Kérpergréfe genau anpassen.
Spiele wie Dead or Alive 2 und
Tekken Tag Tournament be-
kommen durch die Fighting
Arena einen vollig neuen Reiz.
Mit euren Fausten, Knien und
Fupen kénnt ihr die Sensoren
aktivieren und diverse Schldage
ausfihren. Die Rich-tung be-
stimmt ihr mit der Fupmatte.
Mit ein wenig Ubung kénnt ihr
sogar Schlagkombos undAus-
weichmanover durchfiihren.
Sicherlich bietet ein Controller
die exaktere Steuerung, aber
die Benutzung der Fighting
Arena ist daflir um einiges
witziger - vor allem fir die Zu-
schauer. Fiir Highscore-Jager
ist dieses Produkt definitiv
nicht geeignet, aber jeder, der
beim Zocken-ein wenig ab-
nehmen will, sollte sich dieses
Party-Tool einmal ndher anse-
hen. (Ralph Wollner)

M Freizeit- Karateka Ralph hatte alle Han-
de (und Fiife) voll zu tun.

Sony-Fernbedienung
DVD-Remote-Control

M Knapp ein Jahr nach der Ein-
flihrung der PS2 brachte Sony ei-
ne Fernbedienung fiir die Konsole
auf den Markt. Die DVD-Remote-
Control ist hervorragend verar-
beitet und verfiigt Giber wesent-
lich mehr Funktionen als diverse
Pendants von Drittanbietern.

Ihr habt die Wahl zwischen drei
Spulgeschwindigkeiten plus
Riickwartszeitlupe. Damit die
DVD-Funktionen der Konsole
erweitert werden
konnen, ist ein neuer
DVD-Treiber beige-
legt, der auf eine
Memory Card ge-
speichert wer-
den kann. Ein-
ziges Manko

ist die nicht
durchgeschlif-
fene Emp-
fangseinheit.
(Ralph Wollner)

Die Sony-DVD-
Fernbedienung verfiie
iiber sehr viele DVD-
Funktionen.

Fighting Arena s:_m-wn-llemm-cmml
Preis: DM 219, Preis: DM 59,-
Hersteller: Thrustmaster Hersteller: Sony
Termin: Erhaitlich Termin: Erhaltlich
System: PS2 System: PS2
Extras: Acht Infrarot-Sensoren Extras: DVD-Treiber
Bezugsquelle: Fachhandel Bezugsquelle: Fachhandel
! [ . 8
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Arcade-Board fiir PSone und PS2

Fully Analog Joystick

Um mit der PS2 mehr Spiel-
hallenatmosphére geniefen
zu konnen, bendtigt ihr einen
Arcade-Stick, z. B. den von
der Firma Hais.

M Das verhaltnismapig giinstige
Produkt ist aus solidem Kunst-
stoff gefertigt und besitzt die
flir Arcade-Boards tbliche Form.
Auf der rechten Seite befinden
sich die acht Actionbuttons, die
ihr von normalen PlayStation-
Controllern her kennt. Diese

| Der Fully Analog Joy-
stick bringt euch Spiel-
hallenflair nach Hause.

=1 pSG

Tasten sind voll analog und an-
gemessen grof ausgefallen. Der
Analog-Stick ist auf der linken
Seite angebracht. Obwohl er
gut in der Hand liegt, ldsst die
Prazision des Sticks zu wiin-
schen iibrig. Die Verarbeitung
von Stick und Buttons ist unter-
durchschnittlich und bei Dauer-
benutzung wird der Fully Analog
Joystick schon bald erste Ver-
schleiferscheinungen aufwei-
sen. Das Gerat verfligt (ber die
gangigen Funktionen wie Turbo-
und Dauerfeuer. Insge-
samt ist der Fully Ana-
log Joystick trotz
des vergleichsweise
giinstigen Anschaf-
fungspreises nur
bedingt zu emp-
fehlen.
(Ralph Wollner)

Hersteller: Hais/MCM Medien
Termin: Erhaltlich
System: PSone und PS2
Extras: -

Bezugsquelle; Fachhandel

Kiein, aber fein!

Challenge Racing Wheel

Mit diesem Lenkrad bringt die
Firma Thrustmaster ein Pro=
dukt auf den Markt, welches
vor allem fiir kleine Hande
geeignet ist.

M Schumi-Fans aufgemerkt!
Fir dieses neue Lenkrad hat
die Firma Thrustmaster keine
Kosten und Miihen gescheut
und eine Original-Ferrari-Li-
zenz an Land gezogen. Je-
nes bekannte gelbe Logo
sticht sofort ins Auge, denn
es ist mitten auf dem Racing
Wheel angebracht. Das kleine
Steuergerat verfiigt iber einen
optimalen Lenkausschlag, der
optimale Steuerung im Spiel
garantiert. Auf der linken Seite
liegt, gut zu erreichen, ein digi-
tales Steuerkreuz und auf der
rechten Seite befinden sich

die vier Analogbuttons (Kreis,
Dreieck usw.). Wie bei der For-
mel 1 Ublich, liegen direkt hin-
ter dem Steuerrad die beiden
Hebel fir die Gangschaltung.
Mittels Klemmschraube kann
das Lenkrad an allen nicht zu
klobigen Tischen angebracht
werden. Einziges Manko sind

| Kleines Lenkradﬁ
ganz grop: das
neue Challenge
Racing Wheel.

die Pedale, die nicht befestigt
werden kénnen und schnell
verrutschen. Fiir den Preis von
knapp 60 Mark ist diesesPro-
dukt auf jeden Fall ein
Schnédppchen. (Ralph Wollner)

Challenge Racing Wheel
Hersteller: Thrustmaster
Termin: Erhltlich
System‘ PSone und PS2

Bezugsquelle. Fachhandel




DVD-TESTS

Alles durchgespielt? Kein Problem, dann geniept
eine aktuelle Filmneuheit!. Wir prasentieren Monat fiir
Monat die interessantesten neuen DVD-Scheiben.

»It's nothing personal!"

Terminator Ii

Die Killer-Cyborgs kehren
zuriick, um in Los Angeles
den letzten Kampf um die
Zukunft der Menschheit
auszutragen.

B Nachdem Kinowelt deutsche
DVD-Fans bereits mit der Sje-
ben-Platinum-Edition begeis-
tern konnte, legen die innova-
tiven Miinchner nun mit Termi-
nator Il Ultimate Edition einen
echten Oberkracher nach. Die
Geschichte der zwei Killerma-
schinen, die in Los Angeles ge-
geneinander antreten, sollte
eigentlich jedem Film-Fan be-
kannt sein. Was die Ultimate
Edition zu etwas Besonderem
macht, ist die Tatsache, dass

der Film um einige bei der
Kinoversion entfallene Szenen
bereichert wurde. Das liber 20
Minuten lange, neue Material
nimmt dem Film zwar einiges
von seiner atemberaubenden
Geschwindigkeit, ermdglicht
dem Zuschauer aber einen tie-
feren Einblick in die Charak-
tere. Zusatzlich zum Film er-
haltet ihr auf der ersten in
Deutschland produzierten
THX-DVD noch jede Menge
Zusatzmaterial wie Trailer,
Storyboards und Produktions-
notizen. Neben einer hervorra-
genden DTS-Soundcodierung
spendierte Kinowelt der DVD
als besonderes Schmankerl
noch ein umfangreiches THX-

TERMINATOR 2

TAG DER ABRECHNUNG

Testprogramm, mit dem jeder
Heimkino-Freak die Einstellun-
gen seiner Anlage fiir den Film
optimieren kann.

(Henry Ernst/Paul Kriigel)

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 2,35:1 anamorph/16:9 Widescreen
Ton: DTS ES Matrix 6.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer, Video-Clips u. v. m.

i Bond-Fans aufgepasst:

In Kiirze wird Fox eine James-Bond-
Monsterbox verdffentlichen. Sage und
schreibe 19 DVDs werden in der at-
traktiven Verpackung enthalten sein.
+++ Lucasfilm arbeitet derzeit an einer
neuen THX-Variante. THX Ultra Il wird
ausschlieflich fiir den Heimkinobetrieb
ausgelegt und soll vor allem bei Audio-
DVDs und DTS-codierten Filmen fiir
erhohten Klanggenuss sorgen.

+++ Am 25.10. wird eine limitierte Box
mit Ridley Scotts Blade Runner auf den
Markt kommen.

DVD Charts

Hannibal - Deluxe Edition
b‘" Lecter-Horror, USA 2000
% | Darsteller: Sir Anthony
Hopkins, Julianne Moore
- | Regie: Ridley Scott

H<sg | The cen
o ‘ Zellen-Horror, USA 2000
| Darsteller: Jennifer Lopez,
...| Vince Vaughn
| Regie: Tarsem Singh

|
Titanic
‘ < @ Drama, USA 1997
Darsteller: Leonardo
DiCaprio, Kate Winslet
Regie: James Cameron

2001: Odyssee im Weltraum
Weltraum-Epos, USA 1968
Darsteller: Keir Dullea,

Gary Lockwood

Regie: Stanley Kubrick

d Full Metal Jacket
Army-Drama, USA 1987
Darsteller: Matthew Modine,
Adam Baldwin

Regie: Stanley Kubrick

Krieg der Sterne

Star Wars:
Episode |

M Nach unzahli-
gen Geriichten
und Spekulatio-
nen ist es am
25. Oktober
endlich so weit:
Episode | er-

== scheint in einer
Deluxe-Version auf DVD. Der
gesamte Film wurde digital
nachbearbeitet und erfreut
euch mit brillanter Bildqualitat,
einer wummernden Soundkulis-
se und einer zweiten DVD, auf
der liber sechs Stunden Zu-
satzmaterial sowie entfallene
Szenen zu bestaunen sind. Star
Wars-Fans sollten zuschlagen.

USK: Ab 6 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Making-of, Deleted Scenes,
Musik-Video, Trailer, Teaser u. v. m.

Animierte Spielsachen

Toy Story 1 & 2
Doppelpack

W Fir alle
Freunde von

| Woody, Buzz
Lightyear und
Co. bietet Dis-
ney die beiden
Toy Story-Kino-

Ty

ToY

STORY

filme nun in ei-
ner schmucken Box an. Auch
heute {iberzeugen die vollstén-
dig am Computer erstellten Fil-
me durch hervorragende Ani-
mationen und kleine Seiten-
hiebe auf Filmklassiker wie
Star Wars. Kurz gesagt, die
Toy Story-Box bietet alles, was
sich grope und kleine Disney-
Fans wunschen

USK. Ab 6 Jahren

Sprachen: Dt./enql.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Hintergrundreportagen, die
witzigsten Pannen

Es kann nur einen geben
Highlander:
Endqame

 Der mittler-
weile vierte Kino-
Aufquss der Saga
um unsterbliche
Schwertkampfer
versucht (erfolg-
los) einen Brii-
ckenschlag zwi-
schen der TV-Serie und den Kino-
Abenteuern. Die véllig an den
Haaren herbeigezogene Story so-
wie die mit ibertriebener Bruta-
litat gewlirzten Kédmpfe sorgen
dafiir, dass Highlander: Endgame
wirklich nur eingefleischten Fans
der Serie zu empfehlen ist. Bleibt
zu hoffen, dass dieser Film der
Ietzte semer Art bI9|ben wird.

USK: Ab 16 Jahren

Sprachen: Dt./enql.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: DTS 5.1, Dolby Digital

Extras: Deleted Scenes, Trailershow,
Spiele

Verschollen

Cast Away

B Der unge-
wohnliche Film
erzahlt die Ge-
schichte eines
Mannes, der nach
einem Flugzeug-
absturz auf einer
einsamen Insel
strandet und dort um sein Uber-
leben kampfen muss. Der im Do-
ku-Stil gedrehte Film {iberzeugt
anfangs durch seine ruhige Er-
zahlweise, gleitet spater aber in
typischen Hollywood-Kitsch ab.
Wer damit leben kann, erhéalt so-
lide Unterhaltung fiir die langen
Winterabende sowie einen Tom
Hanks in Top-Form.

USK: Ab 12 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16x9 Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Reportagen, Storyboards,
entfallene Szenen

PS
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“TIPPS & TRICKS

Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

Xploder-Codes Captain Buzz Lightyear - Star Command .... 66 Parasite EVE 2 vvvveeevenssanesnssssisais 68

H Dave Mirra Freestyle BMX 2............... 66 Pro Evolution Soccer ........ccoivvvvnnies 68

captaln Buzz DSF Freestyle Scooter............coovvinns 69 RCRevenge Pro ........coivvvvvnnncnnns 67

i Eantavision:. . susvmms weresssss srissese 67 RO BB SRR s op v oo s mmmms 69
-

nghtveal' FOrd REGING w sconv-amunmie w il urmnsmn: wnipm-ssarsismnin 69 SUPBTCIOSS: 4 iis s simals st Saisiviie sisioshioie » 69

Star COmmand RBESEN siwicws oo piliimemaias ves snasy v ads 68 Top Gear: Dare Devil . .........oveueensnn. 67
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Unendlich Gesundheit:
87F3 2DE3 36BD

Maximale Chips:
879A D048 D51C

Unendlich Jetpack-Treibstoff:
87A3 0C5D 3E35

Alle kleinen, griinen Mannchen:

8779 0857 343A
87FD 18BB 343A

Alle Levels & Missionen:

B7A9 7937 3535
1703 E57F C2B4

Alle Waffen & unendlich Munition:

B795783C 393B
1783 A954 3835
B7A5 7838 3535
1732 66B0 03A5
Cheats

Bogenlaser: ®
Dave Mirra Freestyle BMX 2 e
Plasmastrahler: . T oty = - F'h =
3781 SF5E 3338 Schaltet alle Wettkampf-Outfits und die Vldeosequenzﬁ fiir jeden Fahrer frei!
Kanone: TR
377F 9862 343E Zum neuen Dave Mirra-Spiel gibt es Ryan N qunst Wettkampf-Outfit

: natiirlich jede Menge Cheats und Eas- f .4, Y und 0.
Raketenwerfer: ter-Eqgs, die wir euch nicht vorent-
3140 9806 3541 halten wollen. Filhrt einfach die unten  Scott Wirch Wettkampf-Outfit
Zielsuch-Plasmakanone: angegebenen Tastenkombinationenim T ¥, .1 =, > Tund 0. ‘
DRIBIRA 3204 Hauptmenii aus. Ein akustisches Signal 40, yicra wettkampf-Outfit Luc-E FMV-Sequenz
Naherungsgranaten mit Zeitzlinder: bestétigt die richtige Eingabe. 2, e 6 pund O &« 2,244, 2, rund 0.
3779 934E 2347

Colin Mackey Wettkampf-Outfit Todd Llons Wettkampf-Outfit Mike Laird FMV-Sequenz

Eiskanone: 24 22 M und O M2, €, bundO. 22NN 2N 2undO.
3777 8F52 244A

. Dave Mirra Wettkampf-Outfit TroiMcMurray Wettkampf-Outfit Rick Moliterno FMV-Sequenz
E‘;;?zla?s%mzlgio 4 e undD. &4, -, €, 1, Links und 0. e € P, €, €, rund 0.

PSG-Helpline

Habt ihr ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhaltet ihr ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline

hilft euch bei allen kniffligen Fragen
rund um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Tdglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

=2 PSG

Joel Garcia Wettkampf Outfit
e 2 2undO.

Kenan Harkm Wettkampf-Outfit
e e rundO.

Leuitl Ramsdell \httkampf Outfit
b, < undO.

Luc-E Wettkampf-Qutfit

P 9, <undO.

Mike Laird Wettkampf-Outfit
A, €, 9,2, €undO.

Rick Moliterno Wettkampf-Outfit
T O S S R T T

Zach Shaw Wettkampf-Qutfit
M 2044, 2, bund O,

Colin Mackey FMV Sequenz
« 2,244, 2, 1rundO.

Dave Mirra FMV-Sequenz
&, MM e PundO.

Joey Garcia FMV-Sequenz
o e o R I S AT T

Kenan Harkin FMV-Sequenz
e 6, ¢,9,2,4,bundO

Leigh Ramsdell FMV-Sequenz
41,9, <undO.

Ryan Nyquist FMV-Sequenz
4242 dundO.

Scott Wirch FMV-Sequenz
&N & und .

Tim Mirra FMV-Sequenz
«, M4, €4 rundO.

Todd Lyons FMV-Sequenz
&2 < dundO.

Troy McMurray FMV-Sequenz
« &4 12 <undO.

Zach Shaw FMV-Sequenz
&« 6,2, 6,4, bundO.



Cheats

Twisted Metal: Black

R

Mit unseren Tipps findet ihr die geheimen Bonus-Fahrzeuge.

Yellow Jacket:

Wenn ihr im Junkyard-Level das Flugzeug ab-
schiept, &ffnet sich der Weg in einen Tunnel. Folgt
diesem Tunnel, bis ihr zu einem Kontroliterminal
kommt. Diesen zerstdrt ihr dann. Voila, das Yellow
Jacket ist freigeschaltet.

Warthog:

Fahrt im Suburb-Level bis zum Anfang des Kar-
nevals. Dreht euch dann nach links und springt
{iber den Hiigel auf das Dach des Geb&udes mit
den Aufbauten. Wenn ihr diese zerstért, wird
ein Loch freigegeben. Lasst euch hineinfallen
und zerstdrt das Kontrollterminal darunter.

Axel:

Fahrt in das Zentrum des Freeway-Levels. Dort be-
findet sich eine grope Baustelle mit zwei Krénen.

Cheats

NASCAR Heat 2002 (US)

Feuert nun eine Rakete auf die Kontrollbox des lin-
ken Krans, an dem eine Kiste hdngt. Wenn sich die-
se gesenkt hat, feuert ihr auf sie.

ManSlaughter:

Im Prison-Passage-Level verlasst ihr das Schiff,
wendet euch nach rechts und folgt der Kiisten-
linie, bis ihr einige Kisten erreicht. Diese be-
schieft ihr, bis sich aus den Triimmern eine
Rampe formt. Fahrt hinauf und feuert auf die
Schiffswand, bis sich ein Eingang &ffnet. Dort
miisst ihr hinein, um den ManSlaughter freizu-
schalten.

Minion:
Um den Minion spielen zu kénnen, miisst ihr den

Story-Modus mit allen Charakteren durchge-
spielt haben.

e

lllegale Mittel und neue Spielmodi gefallig?

Die Eingabe der Cheats erfolgt im Hauptmenii
nach der Wahl eues Fahrerprofils. Wenn die Ein-
gabe erfolgreich war, baut sich das Menii neu auf
und ihr hort ,,Way to go driver!”,

Hardcore-Realism-Modus:

M4, 2 RLA L

Arcade-lastiger ,,Beat-the-Heat"-Modus:
ML, 9R1L €,

Wiederholungseinblendung ausblenden:
b €2 RL

MDK 2 e

Unsterblich in den Weltuntergang

Wem MDK 2: Armageddon bisher an einigen Stel-
len zu schwierig war, der kann dank Unsterblich-
keit nun doch weiterziehen. Ihr miisst nichts weiter
tun, als wéhrend des Spiels in den Pause-Modus zu
wechseln, |2 sowie R2 gedriickt zu halten und an-
schliefend hinterein- 7

ander oben, oben, un-
ten, unten, links, links,
rechts, rechts, Quad-
rat, Dreieck, Quadrat
und Dreieck zu drii-
cken. Danach solltet
ihr keine Probleme mit
Gegnern mehr haben.

NHL 2002

Lasst den Puck flitzen.

Erstellt neue Spieler mit den Namen Sandis Ozo-
linsh und Chris Pronger, um besonders gute Ver-
teidiger zu erhalten.

e

Driickt im Einzelrennen oder im Kopf-an-Kopf-
Modus auf dem ,Race-Day"“-Bildschirm

4, €, =, R1, P und .

Dann dirft ihr mit Reifen auf eure Gegner schiefen
und diese so aus der Bahn werfen. Dieses Feature
kénnt ihr auch im Trainingsmodus aktivieren.
Dafiir miisst ihr folgende Kombination eingeben:
4, €2, R, 4,

Die Fahrerlegende Richard Petty Idsst sich
freischalten, indem ihr alle Herausforderung-
en mit einer Wertung von Bronze oder héher
schafft.

Tipps & Tricks
Fantavision

Puzzles der Extraklasse!

Wenn ihr den Normal-
Modus gewinnt, wird
das Meni ,,Extra”
(mit Chain-Attack)
freigeschaltet. Im
Hard-Modus erhaltet
ihr das Menii ,,Extra
2". In diesen Meniis
gibt es unter ande-
rem Videos und einen
Feuerwerk-Modus.

RC Revenge Pro

Mehr RennspaP mit diesen Cheats!

Diese Cheats miisst ihr im Hauptmenii eingeben:

Cheat Tastenkombination
Alle Wagen L1,12,R1,R2,0,0
Alle Strecken L1,R1,R2,0,0
Nachster Cup L1, R1, R2, 12

Cheats-Classics
Top Gear:
Dare Devil

Mit diesen Cheats macht der lustige
Racer noch mehr Spap.

In Top Gear: Dare Devil kbnnt ihr
insgesamt elf Zusatzautos frei-
schalten - vorausgesetzt, ihr sam-
melt von Anfang an mit dem Start-
wagen ,,The Pod"” geniigend Miinzen
ein. Diese Wagen erwarten euch in
den einzelnen Levels:

Rom Level 1 The Geeze Car
Rom Level 2 P-Nut Car
Rom Level 3 Froggy Car
London Level 1 Super Genius Car
(Smart)

London Level 2 Turtle Car
(VW Beetle)

London Level 3 Ricochet Car
(Audi TT)

London Level 4 Fang Car
(Mazda MR2)

London Level 5 Road Shark Car
(Honda 52000)

Tokyo Level 1 Portabella Car
(Lotus Elise)

Tokyo Level 2 Street Eagle Car
(Porsche 911)

Tokyo Level 3 Black Widow
(Plymouth Prowler)

Eine flotte Lackierung verpasst ihr
eurem Wagen, indem ihr im Haupt-
menil

. 4,0,4,R1, 2, =2, M €, 0,
O, L2 und L1 driickt.

Wenn ihr

M€, O 0 Pl e =
O und O driickt,

schaltet ihr den Motion-Blur-Modus
ein. Das verschwommene Bild sieht
zwar lustig aus, spieltechnisch ist
der Modus aber leider unbrauchbar.
Die Stérke der Verzerrung ist im
Optionsmeni unter ,,Motion Blur"
einstellbar.

Diese Cheats kdnnt ihr im Haupt-
menii eingeben:

Alle Stadte
A,LLALLA,R]

Alle Wagen
A,12,A,R2,A, 12, A, R2

Alle Bonuslevels
A,LLLA,RLA, L2, A, R

(Einzel-)Spiel gewinnen
AN, R2, A, L1-A Rl

Unbegrenzt Zeit und Continues
i 0 o ot 0 e O
4=

Ndchster Level
e I b e e B e R R
>
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‘ PSG-Schummelimodul-Codes

Beim Xploder/Xplorer und Game-
buster handelt es sich um Schum-
melmodule, die den Kontakt zu eu-
rer PSone iiber den Expansion-Port
aufnehmen und im Fachhandel er-
hdltlich sind. Leider wurde dieser
Port bei neueren PlayStations weg-
rationalisiert. Daher kommen nur
Besitzer dlterer Baureihen in den

surfing H30

Als Hai aufs Brett steigen?!

Wenn ihr in jedem Level 300 Punkte erreicht,
erhaltet ihr einen Hai als Bonus-Spieler.

Genuss der Schummel-Codes. Cheats
Xploder-Codes @

Parasite Pro Evolution Soccer
Eve Il

Mit dem All-Star-Team auf den Rasen!

Geht in die Team-Auswahl und gebt dort folgende Tastenfolge
ein, um die All-Star-Teams freizuschalten:
T i R B Ao

Tipps & Tricks

Kessen

Unendlich Munition *:
b 0] Strategen aufgepasst: Hier gibt es ein paar niitzliche Cheats.

Wenn ihr die Osten-Kampagne gewinnt, kénnt ihr
die West-Kampagne auswahlen. Auperdem ist im

Sobald ihr auch die West-Kampagne erfolgreich
beendet habt, wird der Battle-Modus freigeschal-

Munition nimmt zu *:

gggz g}gg EEES Hauptmeni der Streckenverlauf zu sehen. tet. Er erlaubt die freie Wahl eines Levels.
Unendlich HP:

3580 0C27 CECC Cheats

Unreal Tournament T
35B00C2B CECC

Viel BP: Ballerspap pur!

85B0 0C1B 552D

3580 0C1D CEDO Driickt im Hauptmenii oben, unten, oben, unten, oben, unten,  Diese Cheats kinnt ihr im Pause-Modus eingeben:

Viel EXP: oben, unten, X und startet dann ein neues Spiel. Wenn ihr

e i den ersten Level gewonnen habt, speichert ihr ab und ladet Cheat Tastenkombination
gggg ggg EE%% neu - das macht euch unverwundbar! Unverwundbar O, 0,¢,-, 0,0

Maximaler PE-Level

Fatboy-Mutator und Stealth-Mutator kdnnt ihr freischalten,
indem ihr folgende Tasten im Titelbildschirm driickt:

Maximale Munition
Ndchster Level

“, 2, N0, €
P e2,9,2 0

Feuer: O, ™4 44 3xOund2xd, 2¢O, 2xO, 2x O.
DT 1800
Cheats
Wind:
75B4 3158 CECE L M 24 St d S22
85B4 3153 CECE e anS Un en
Wasser:
93B0 FAS5 2600 Alle Extras freischalten und das ganz ohne Ausdauer!
37FC E257 1E00
Erde: Gebt die folgenden Cheats im Meisterschaftsmodus bei der Alle Strecken freischalten SPEEDY
55B0 FA48 2EDO Namenseingabe an. Nach jeder Eingabe miisst ihr zuriick ins  Alle Autos freischalten ACO
37FCE257 1E00 Hauptmen. Alle Meisterschaftsspielmodi freischalten NUMBAT
Alle PEs:
BSAF BED1 CECD Cheats
15B0 FA3F D1D0

*Nur einen der beiden Codes
benutzen.

1 pSG

XG3: Extreme-G Racing

e

Mit Wahnsinnsgeschwindigkeit durch die Schallmauer!

Mit diesen einfachen Tastenkombinationen kénnt
ihr euch einen entscheidenden Vorteil verschaffen
und obendrein noch eine ultraschnelle Variante
des Muon-Harbor-Kurses spielen.

Unendlich Munition:
L2, R2, L1, R1, L2+R2 und L1+R1.

Unendlich Schildenergie:
L1+R1, L2+R2, L1+L2 und R1+R2.

Superschnelles Muon-Harbor-Rennen:
L1, L2, L1, R1, L1, L2, L1+R1 und L2+R2
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Cheats Cheats-Classics :
X-Squad E=Togs=]  Supercross [T

Um die Extras zu aktivieren,

milsst ihr im Optionsmeni
Ein wenig Hilfe kann nie schaden. folgende Codewdrter auf dem
»Enter Codes“-Bildschirm
Die Cheats miisst ihr im Hauptmenii eingeben und dann eingeben:
ein neues Spiel starten. Ubrigens erhaltet inr fiir jede
freigeschaltete Waffe 99 Magazine! Tastenkombination Cheat
Cheat Ausriistung Tastenkombination
NDFSPD Unendlicher Turbo
Private Michaels 9mmS 0,0,4A UNLIMITEDPC  Unendlicher Power-
Sergeant Keine Beschrankung des maximal tragbaren A,0,0 Clutch
Gewichts, Taylor M82 und Michaels 9mms JOKERIDERS Alle Spapfahrer
NOBIKES  Unsichtbare Motorrader
Lieutenant Level 2 Schild, keine Beschrénkung des maximal tragbaren Gewichts, R1, L2, L1, R2 NORIDERS Unsichtbare Fahrer
M82, Michaels 9mmS und 10.000 Bonuspunkte fiir jeden geschafften Level | AM WEAK  Schwichen der Fahrer
Captain Radar, keine Beschrénkung des maximal tragbaren Gewichts, Taylor M82 O, R1,O, L1, A, R2 anzeigen
und Michaels 9mm$ LOFENCES Niedrigere Kurs-
Major Level 3 Schild, Level 3 Sensor, Radar, keine Beschrankung des maximal 12,0,R2, A 11,0, Rl Doieeizungen
tragbaren Gewichts, Taylor M82 und Michaels 9mmS EXPLODE Verdnderter Text
ragbaren Gewichts, Taylo und Michaels 9mm im Freestyle-Modus
Colonel Level 3 Schild, Level 3 Sensor, Radar, keine Beschrinkung des maximal A,0,0.0,A,0 NUTSANDBOLTS Parts Unlimited
tragbaren Gewichts und Anfangerstufe fiir alle Waffen Championship
General Level 3 Schild, Level 3 Sensor, Radar, keine Beschrankung des maximal 2x L1, 2x L2, 2x R1, 2x R2 :g:::l::g?::ﬁ:lrench:;g g::mg
tragbaren Gewichts und R2 und Fortgeschrittenenstufe fiir alle Waffen ¢
’ ’ THROWMEGOGGLES  Scott Champ.
Master of X-Squad Level 3 Schild, Level 3 Sensor, Radar, keine Beschrénkung des maximal 40, A, 40 SHOESANDTRICKS ~ Etnies Freestyle
tragbaren Gewichts und Meisterstufe fiir alle Waffen Games

WMXPLIBWWA Washougal-Kurs
. OTRATTWTGHWG Riverbed-Kurs
Cheats-Classics 0SSFMOGLFM  Launching Pad-Kurs

PEANUTBUTTER Agent Albert

Rogue Spear ML o

POSSUMPANCAKES Billy Ray

- Mgl MudMullet

Die Cheats fiir Eilige! FORTYFOUR Bob Page

MARROWMAN Bones

Nicht geniigend Ausdauer fiir das strategische PLAIDROCKS Brave Scotsman

Actionspiel? Erschummelt euch doch einfach den MACK DADDY Dave Davis

Zugang zu den spéteren Missionen! Mit diesem IRONMAN David Bailey
Cheat geht’'s ganz einfach! A

Achtet darauf, dass sich keine Memory Card in den tg:;:ﬁ%ﬁw Doctor Igrza:

beiden Slots befindet, und startet den Campaign- 4

Modus. Wenn ihr jetzt in ,Load Game" geht, er- EASPORTSRIDE EA Guy

scheint ein Passwortbildschirm. Hier gebt ihr WWWECKOCOM Ecko Rider

P8HIHIPBP7HI? ein, damit alle Levels frei- MASKEDMAN El Lunchador

geschaltet werden. AMERICAN Freedom Fighter

HAVEANICEDAY Happy Smiley

MMMSQUIRREL Harry Bigfoot

HARVEYSAYSRELAX Hot Hub Harvey

Cheats-Classics 4XUSMXDNCHAMP  Johnny 0'Marra

- HONORFIST Moto Samurai

Fo rd R acin g m METALDUDE MR-34 Roboter
9XBELGIANCHAMP  Roger DeCoster

PYRAMIDSCHEME Sarcophagus Jones

Mit diesen Cheats heizt ihr iiber die Pisten! ENDZONEDANCE  Smitty Sugarlegs
WHOSTHAT Some Guy
Alle Fahrzeuge: Alle Strecken: BUNGAVEE Space Overlord
Geht in den , Hidden-ltems"“-Bildschirm, haltet L1, Fir das Freischalten der iibrigen Strecken gelten THREEPIECESUIT Spitt Polish
L2, R1 und R2 gedriickt und gebt folgende Tasten- die gleichen Voraussetzungen. Die zugehdrige Tas-  TRIPLELEAPER Supercross Avenger
kombination ein: =, ¢, 0,0, €, =, 0 und O. tenkombination lautet: ¢-,—,—, 0,0, O, und 0. SIDEBURNS Den ,King”
LOVESBRAINS Zombie
MELLOWOUT TieDye Guy
POLKADOT Tricky den Clown
Cheats-Classics S

DSF Freestyle Scooter PSone|

Master-Cheat verschafft euch Zugang zu allen Bonusfahrern und Extrastrecken!

Startet das Spiel mit einem beliebigen Charakter. ten, rechts, links, rechts, oben, rechts und rechts.
Kurz nach Beginn pausiert ihr dann das Spiel und Eine kurze Meldung bestétigt die Aktivierung des
gebt folgende Tastenkombination ein: rechts, un- Schummelmodus.

PSG 2
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¥ Endlich billiger!

Die Nachricht traf mich wie ein
Stromschlag. Sollte es wirklich
stimmen, dass meine Traum-
konsole in finanziell greifbare
N&he geriickt ist? Dann kam
die endgiiltige Bestatigung:
Sony hat den Verkaufspreis der
PS2 auf 599 Mark gesenkt!
Das ist wesentlich billiger, als
ich erwartet habe. Mit diesem

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [-T¢]
Kennwort: Leserecke
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

psg@computec.de

strategischen Zug bringt
Sony eine ganze Lawine ins
Rollen. Erstens wird das

L Gerat flr viele Zocker end-

lich erschwinglich und
zweitens wird die Play-
Station 2 durch die Preis-
senkung den Weihnachts-
markt machtig dominieren. Ich
bin der Meinung, dass die Kiste
600 Mark allemal wert ist und
werde gleich losziehen, um mir
meinen Herzenswunsch, ein
PS2-Besitzer zu sein, zu er-
fillen.

Thomas Kranz aus Ansbach

Uns ging es nicht anders. Die
Nachricht der Preissenkung

traf uns wie ein Blitz und hin-
terliep die PSG-Redakteure in

trancedhnlichen Gliickszustan-
den. Wer hétte gedacht, dass
die ersehnte Preisminderung
so bald und vor allem so gra-
vierend ausfallen wiirde? Wir
zugegebenermafen nicht.
Durch diese Aktion wird die
Konsole endlich fir eine we-
sentlich breitere Kaufer-
schicht erschwinglich.

M Schiuss mit Mosern!
Mit der Preissenkung der Play-
Station 2 hat Sony sdamtlichen
Motzkugeln das Wasser abge-
graben. Fiir 600 Mark erhalten
die Zocker ein Stiick Technik,
das aufgrund der vielen guten
Spiele, des DVD-Laufwerks und
etlichen guten Zubehdrs sein
Geld absolut wert ist. Jetzt
kann die PS2 nicht nur vom
Softwarevorsprung profitieren,
sondern auch preislich mit der
Konkurrenz mithalten. Mit die-
sem Schachzug unterstreicht
Sony sein exzellentes Marke-
ting. Wer jetzt nicht zuschlagt,
ist selber schuld.

UIf Hausner aus Egelsbach

Vollkommen richtig. Die Dis-
kussion Uiber den zu hohen An-
schaffungspreis der PS2 ist
mit der Preissenkung endagiiltig
beendet. Sicherlich sind 600
Mark alles andere als ein Pap-
penstiel, aber daflir erhalt der

Kéaufer die starkste Konsole,
die der europdische Markt
momentan zu bieten hat.

W Analog-Trouble
Als langjdhriger Fan der alten
PlayStation und seit einem Mo-
nat stolzer Besitzer der PS2
habe ich mit Schrecken etwas
festgestellt! Ich bin kurz davor,
zu ,,Hannibal the Cannibal” zu
mutieren (kein Scherz!). Ein
groper Teil der Spiele, die mich
interessieren, verfliigen nur
tiber eine Analogstick-Funk-
tion, wie zum Beispiel Star
Wars, Silent Scope usw. Die
einzige Moglichkeit fir mich
ist, Gran Turismo 3, Tekken
Tag Tournament und Dead or
Alive 2 zu spielen oder das Teil
aus dem Fenster zu werfen. Ich
(und viele andere Gamer) kom-
men mit diesen Analogsticks
Uiberhaupt nicht klar. Den Satz,
dass man sich daran gewdhnen
solle, kann sich der kleine
Sony-Mann schenken. Méchte
ein Spieler mit diesen ,,Cham-
pignon-Sticks" zocken: bitte
schén, aber dann génnt uns
Motorik-Dummies die normale
Analogsteuerung!

Jiirgen Babel aus Dortmund

Na, da hat ja jemand méchtig
Druck auf dem Kessel! Es ist
wirklich schade, dass gerade

OKAY

BEAM ME UP PADDY ...
HEHE

FHEY PAD, iC
WiLL ALS BORG
KOMMEN, RiCHTIG 5

BiST DU BEREIT PAUL..? '
DANN KANN ES LOSGEHEN..! )

YEAH, PAUL
KOMMT AN BOARD...
SCHNELL ZUM
TRANSPORTER !

LASS DicH
DOCH UBERRA...

MOMENT, FUR EiN

COOLES ELITE FORCE MATCH |
|  MUSS ER AUCH PASSEND
GEKLEIDET SEN...P>__




~Endlich ist es so weit!
Fiir 599 Mark erhalten wir
Zocker einen DVD-Player
und eine super Konsole.

Was will man mehr?”
Ingo Freif aus Miinchen

bei deinen Lieblingsgames das
digitale Steuerkreuz (D-Pad)
nicht unterstiitzt wird. Gene-
rell stimmt es allerdings nicht,
dass sich die neuen Titel aus-
schlieplich mit dem Analog-
stick steuern lassen. Nahezu
alle Sport- und Rennspiele un-
terstiitzen das D-Pad. Dass
diese Genres nicht deinen
Spielenerv treffen, tut uns
Leid. Bei einigen Spielen musst
du die Analog-Funktion aus-
schalten (Analog-Button
driicken), damit die D-Pad-Un-
terstiitzung aktiviert wird. Gib
den Analogsticks eine Chance
- ist reine Gewdhnungssache
(sagt der Sony-Mann).

¥ Teure PSG?
Hallo PSG-Team!
Ich bin einer eurer grépten
Fans und lese eure Zeitung be-
reits seit der ersten Ausgabe.
Ich habe viele Veranderungen
und Preisschwankungen der
PSG miterlebt. Ich muss ehr-
lich zugeben, dass bei der PSG
nichts mehr so ist, wie es ein-
mal war, und viele meiner Lieb-
lingsredakteure (vor allem Udo
und Tom) sind langst passé.
Dennoch habt ihr es geschafft,
mit Henry, Ralph und Uwe kom-
petenten Ersatz zu finden und
das Niveau der PSG zu halten -
und das zu dem Preis. Obwohl
der Verkaufspreis auf nunmehr
DM 4,50 erhoht wurde, ist die
PSG nach wie vor das giinstigs-
te und abgefahrenste PS2-Mag.
Als ich mir am Kiosk die neue
Ausgabe kaufte, war ich zuerst
etwas iiber die Preiserhdhung
empdért, stellte daheim aller-
dings fest, dass euer Papier
nun von wesentlich besserer
Qualitat ist und die Farben der
Screenshots besser zur Gel-
tung kommen. Das ist'mir alle-
mal 50 Pfennig wert.

Jorg Kupfer aus Giinzburg

Alles wird teurer, so auch die
PSG. Héhere Druckkosten und
die bessere Papierqualitdt
zwangen uns zu diesem
Schritt. Die Entscheidung ist
uns nicht leicht gefallen. Wir
sind der Meinung, dass die
Mehrkosten von 50 Pfennig
keinen arm machen werden.
Auperdem ist es bei der detail-
lierten Grafik der PlayStation
2 sehr wichtig, dass die
Screenshots gut herauskom-

nDas ist eure Meinung!"
Der aktuelle Lesertest aus dem PSG-Forum

W Dead-or-Alive-2-Test von Deazbolt

Dead or Alive 2, der PS2-Titel, der mich im- pesss— £ s+
mer noch am meisten iiberzeugt, glanzt |~
durch geniale Spielbarkeit, Spitzengrafik E
und eine andauernde Motivation. Die Cha-
raktere dieser Priigelorgie sind fantastisch
gestaltet, jedoch mit 14 an der Zahl eher
wenig und es Isst sich nicht abstreiten,
dass beim Design auf bereits bekannte
Vertreter des Genres zuriickgegriffen wur-
de. Die recht einfache Kontrolle der Spiel-
figuren ermdglicht MehrspielerspaB auch
gegen (oder mit) absolute(n) Anfénger(n).
Denn selbst diese haben die Méglichkeit, einem Profi mal richtig das Fell iiber die
Ohren zu ziehen - ein Vorteil, den nicht jeder Mitstreiter aufweisen kann. Wegwei-
send sind auch die einzelnen interaktiven Stages, in denen sich die Kampfe abspie-
len. Dead or Alive 2ist ein Must-Have-Titel, wie es sie auf der PS2 nur selten gibt!
(Deazbolt)

I Bei Dead or Alive 2 konnt ihr es rich-
tig krachen lassen.

men. Dafiir bendtigen wir
besseres und leider auch teu-
reres Papier.

Und dann? Eine einzige Enttdu-
schung! Die Spielgeschwindig-
keit der PAL-Version liegt 30
Prozent unter der NTSC-Ver-
sion. Zusdtzlich nerven die
PAL-Balken. Ist es wirklich so
schwierig, die NTSC-Spiele an
unser europdisches PAL-Sys-
tem anzugleichen? Beim
Dreamcast ging das doch auch.
Erich Scholtz aus Bergen

M Schlechte PAL-
Anpassungen

Ich kann keine PAL-Balken
mehr sehen! Oftmals wird
meine Freude auf ein Spiele-
Highlight von den zum Teil
schrecklichen PAL-Konvertie-
rungen zunichte gemacht. Ein
halbes Jahr lang fieberte ich
dem Augenblick entgegen, an
dem ich Onimusha endlich
mein Eigen nennen konnte.

Du sprichst ein gravierendes
Problem an. Eine schlampige
PAL-Umsetzung kann auch ein
hervorragendes Game wie zum

GEWINNSPIEL

DVDs en masse!

Diesen Monat verlosen wir 3-
mal Toy Story | + Il Mega-
Pack, 5-mal Highlander:
Endgame sowie 3-mal
Terminator 2: Tag der
Abrechnung ULTIMATE
EDITION. Wer eine dieser
DVDs sein Eigen nennen
will, schreibt eine Postkarte
mit dem Kennwort ,,DVD"
an unsere Adresse oder ruft
bei unserer Hotline an.

DVD
unter 0190 - 08 58 66* oder
schreibt uns eine Postkarte.

Einsendeschluss: 19. 11. 2001

Gewinnhotline:
0190 - 08 58 66"
* Dieser Service der Computec
Media AG kostet 24 Plennig pro
Minute und einmalig DM 1,50

Computec Media AG
Redaktion PSG
Stichwort: DVD
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Die
Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter der Computec Media AG sowie de-
ren Angehdrige sind von der Teilnahme ausge-
schlossen. Leser aus dem Ausland kinnen tele-
fonisch leider nicht teilnehmen, uns das Stich-
wort aber natiirlich per Postkarte schicken.

3
1l
i

[@uqnis'

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) O O

PSone (NTSC) 0 ]

PSone Multinorm O O [}
PS2 (PAL) | O ]
P52 (NTSC) = O 0
DVD-Player m] O O
Nintendo 64 O O o
PC = O O
Dreamcast | [} O
Nintendo GameCube [J O O
Xbox O O ]
Game Boy O (7 O
Dual Shock Controller [ O O
Memory Cards a O O
Game Buster/Xploder [J O [l
Maus O O O
Lightqun O m} (]

3. Besitzt du einen Computer mit

Internet-Zugang? OJa 7 Nein
4, Welche Software begeistert dich zurzeit?
Spiel:

DVD:

5. Welche Software méchtest du dir demnéchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel: X '

DvD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?

Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig 0 0 ]
Kritisch O )

Informativ | O )
Aktuell ) 0 O
Ubersichtlich i} - O
Optisch ansprechend ] O O
Ist das Geld wert ~ [J O O

7. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Note: Layout  Note:
Titelseite Note: Gesamt Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger
viel

PS2-Weihnachtshits___  [J O O
WipEout Fusion _ O O O
Silent Hill 2 L] O a
Pro Ev. Soccer a1 4 Od
Importtests A s O O
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
OINews OTipps CJReportagen
[OZubehsr OBrandnes  [JDVD
OTests Ointernet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 11/2001)

Ausgabe: /

11. Wirst du die ndchste Ausgabe

von PSG kaufen? OJa  ONein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie daven) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Dr.-Mack-Strape 77, 90762 Fiirth

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach

Wahl. Der Rechtsweq ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap dem Datenschutz ge-

trennt voneinander archiviert. :
pSG Nov 2001



So erreichst du uns:

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:

COMPUTEC MEDIA AG

Redaktion [2:1e]

Dr.-Mack-Strafe 77 Computec Abo Service

90762 Firth Postfach 1129

Fax: 0911 - 2872-235 23612 Stockelsdorf
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Internet: Tel.: 0451-4906-700

www.playstationgames.de Fax: 0451-4906-770
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M Unsere neuen Raumlichkeiten am Stadtrand von Fiirth sind klein, aber fein. Auferdem haben wir einen romantischen Ausblick auf

{

die Auen der Pegnitz, in denen wir in der Mittagspause oftmals unsere Seelen baumeln lassen.

Beispiel Onimusha dermafen
beschneiden, dass der Spiel-
spap in den Keller geht. Die
Entwickler in Japan bezie-
hungsweise Amerika kimmern
sich oftmals einen feuchten
Kehricht um unsere europdi-
sche TV-Norm und statt der
625 Bildzeilen (PAL) werden
einfach die 525 Bildzeilen der
NTSC-Norm {ibernommen. Die
Folge ist ein horizontal ge-
stauchtes Bild mit zwei nervi-
gen PAL-Balken. Zusétzlich
kénnen die Spiele an Ge-
schwindigkeit verlieren. PAL-
TV-Gerédte laufen mit 50 Hertz,
was 25 Vollbildern pro Sekun-
de entspricht. Da die NTSC-
Norm mit 60 Hertz arbeitet
(entspricht 30 Vollbildern pro
Sekunde), muss bei einer PAL-
Angleichung dieses Defizit lo-

[T siNDIC

Kann man mit der PS2 auch
normale Musik-CDs héren?
Absolut! Das funktioniert pro-
blemlos. Auf Dauer wiirde ich
allerdings einen CD-Player
empfehlen.

Was genau bedeutet 128 Bit
und was haben sie fiir einen
Zweck?

128 Bit definiert die Bandbreite
des Prozessors. Das bedeutet,
der Chip kann ein komplettes
Datenpaket, bestehend aus 128
Bit (ein Bit besteht entweder
aus einer 1 oder einer 0) auf
einmal, also in einem Ar-
beitstakt, verarbeiten. Zum

gischerweise behoben und die
Spielgeschwindigkeit entspre-
chend angehoben werden. Die
Praxis zeigt jedoch, dass gera-
de unter Zeitdruck die Spiele
nicht angeglichen werden, was
sich in einer niedrigeren Spiel-
geschwindigkeit beziehungs-
weise ruckeliger Grafik nieder-
schldgt. Beim Dreamcast hat
Sega die eleganteste aller Még-
lichkeiten gew&hit und l&sst
dem User die Wahl, ob das
Spiel mit 50 oder mit 60 Hertz
laufen soll. Fiir die 60-Hertz-
Variante bendtigt ihr aller-
dings einen NTSC-tauglichen
Fernseher und ein RGB-Kabel.

¥ Die Trdnen des Teufels

Hi PSG-Team!

Erstmal will ich eines loswer-
den: Euer Magazin ist echt su-

Vergleich: Die PSone konnte 32
Bit auf einmal verarbeiten.

Kann ich Tastaturen, die fir
den PC bestimmt sind, auch
fiir meinen PS2 benutzen?

Ja, das funktioniert. Du kannst
sogar normale PC-Méduse an
den USB-Port deiner PS2
anschliefen und benutzen.

Ist es wahr, dass Sony den
DualShock-Controller von Nin-
tendo ,,abgeschaut” hat?

Im Prinzip schon. Nintendo
waren die Ersten, die einen
Controller mit Analogstick und
Rumble-Funktion auf den Markt

per und immer pilinktlich zum
neuen Erscheinungstermin
renne ich zum nachsten Laden
und hole mir die PSG. Nun aber
zu meiner Frage. Als ich Devil
May Cry sah, war es Liebe auf
den ersten Blick. So ein atem-
beraubendes, hochexplosives
Spiel habe ich noch nie gese-
hen. Mir fielen fast die Augen
raus. Leider war das Erschei-
nungsdatum (6. Dezember) ein
Schlag ins Gesicht. So lange
kann ich auf keinen Fall warten.
Ich muss es einfach jetzt ha-
ben und auPferdem habe ich ge-
lesen, dass es in Japan bereits
erschienen ist. Wie komme ich
an dieses Spiel heran?

Daniel Lepa aus Espelkamp

Die japanische Devil May Cry-
Version kannst du dir in gut

brachten. Sony zog kurze Zeit
spater mit dem DualShock-
Controller nach.

Lohnt es sich, japanische Im-
porte zu bestellen?

Ja, das lohnt sich. Du benétigst
allerdings eine NTSC-Konsole
und einen dicken Geldbeutel,
denn Import-Games kosten
lber 150 Mark!

Ist die MadCatz-Memory-Card
wirklich genauso gut wie die
Original-Sony-Memory-Card?
Ja, die beiden sind absolut
identisch. Die MadCatz-Version
ist ein Lizenzprodukt.



B Hendrik Wellmann aus Miinster schickte uns diesen Querschnitt durch die Videospiel-
prominenz. Ein wilkommener Schmuck fiir unsere Redaktionswinde, Mehr davon!

sortierten Gamestores besor-
gen. Importspiele sind aller-
dings ziemlich teuer und der
Spap wird dich ca. 170 Mark
kosten. Lohnt es sich da nicht
vielleicht doch, auf den Niko-
laus zu warten?

B PSG-Specials
Hi PSG-Team!
Ich lese euer Mag schon seit
zwei Jahren und bin nach wie
vor ein grofer PSG-Fan. Was
euch meiner Ansicht nach von
den anderen Zeitschriften un-
terscheidet und damit zu den
Besten macht, sind die immer
wieder auftauchenden Spe-
cials. Die Themen sind immer
aktuell und duferst interes-
sant. Das Zubehdr-Special im
letzten Heft (super Bild von
Henry) hat mir bei vielen Kauf-
entscheidungen geholfen, wei-
ter so! Ich hoffe, dass ihr dem-
néchst ein Special mit den neu-
en Konsolen, der Xbox und
dem GameCube macht. Ein
Vergleich dieser neuen Geréte
mit der PlayStation 2 wiirde
sich doch anbieten, oder?
Holger Dorsch aus Theilheim

Vielen Dank fiir die netten
Worte. Wir freuen uns, dass dir
unsere Specials gefallen. Ne-
ben den vielen Previews und
Spieletests sind diese ,,Son-
derartikel” eine willkommene
Abwechslung, die nicht nur die
PSG, sondern auch unseren
Redakteursalltag auflockern.
Uber die Idee des Vergleiches
der Xbox und des GameCubes
mit der PlayStation 2 werden
wir nachdenken. Vielleicht gibt
es ja schon bald ein Special zu
diesem Thema.

¥ PSG-Forum
Hallo liebe PSG-Redakteure!
Ich kaufe mir seit (iber einem

Jahr regelmapiq die PSG. Lei-
der ist euer Mag nicht beson-
ders dick und da ich mich jeden
Monat wie ein Besessener auf
euer neues Machwerk stiirze,
habe ich bereits nach wenigen
Tagen keinen Lesestoff mehr.
Das Warten auf die neue Aus-
gabe dauerte schier unendlich.
Das ist jetzt anders! Die Hun-
gerstrecken zwischen den Aus-
gaben iliberbriicke ich mit eu-
rer Webseite. Meistens bin ich
in eurem Forum und diskutiere
mit anderen Lesern lber ak-
tuelle Themen. Nach einigen
Startschwierigkeiten ist da
jetzt richtig was los und die
zahlreichen, interessanten
Postings haben mir bereits die
eine oder andere schlaflose
Nacht beschert. Ich finde es
super, dass ihr so eifrig im Fo-
rum mitmischt und man auf
diese Weise mit euch in direk-
ten Kontakt treten kann.
Stefan Frisch aus Ulm

Wir sind {ber eure rege Beteili-
gung im Forum sehr gliicklich.
Es dauerte zwar ein Weilchen,
bis die Sache ins Rollen kam,
aber mittlerweile hat sich un-
ser Forum mit Leben gefiilit.
Die vielen Postings geben viel
Lesestoff und wir haben alle
Hande voll zu tun, um dem re-
gen Treiben zu folgen. Wir ha-
ben eine neue Rubrik einge-
fiihrt: ,Eure Meinung ist ge-
fragt!" Hier kénnt ihr euer
Statement zu PS2-Spielen ab-
geben und wir hoffen, dass die
Hobby-Spieletester unter euch
sich méchtig ins Zeug legen
werden. Euer Text sollte in
Form eines Reviews geschrie-
ben sein. Besonders interes-
sante Postings werden in der
PSG verdffentlicht! Also,
nichts wie ran an die Tastatur
und losgetestet.

www.playstationgames.de
Die Highlights aus dem PSG-Forum

B Im PSG-Forum habt ihr die Mglichkeit, zu aktuellen
Themen Stellung zu nehmen oder selbst ein neues Thema
einzufiihren. Auf diese Weise kdnnt ihr euch sténdiq

iiber Neuheiten informieren und mit den PSG-Redakteu-
ren in Kontakt bleiben. Wir bitten euch um einen anstindigen
Umgangsten. Schnippische Bemerkungen sind erlaubt, von Beschimpfun-

gen ist jedoch abzusehen.

Besonders interessiert sind wir an euren Meinungen zu den aktuellen PS2-Spielen.

Die Hauptthemen des Monats sind:

1. ,PS2 nur noch 599 Mark?"
Die meisten Leser freuen sich sehr iiber Preissenkung. Es gibt aller-
dings einige verdrgerte User, die ihre PS2 erst seit kurzem besitzen
und den vollen Preis gezahlt haben. Argerlich!

Beispiele:

.Habe sie mir vor ca. 3 Monaten zugelegt, als sie bei uns 749 Mark koste-
te. Aber okay, was soll's!”

(Umbadog)
.Einige Geschafte haben die PS2 bereits fiir den neuen Preis im Angebot!
Greift zu!"

(El Matzo)

2. ,Nintendo wird das Rennen machen!”
Vor dem Erscheinen des GameCubes ist im Forum eine heiPe Diskussion
iiber die Vormachtstellung auf dem Konsolenmarkt ausgebrochen. Wer
macht das Rennen?

Beispiele:
JIch glaube, Nintendo wird das Rennen machen. Der GameCube ist we-
sentlich leichter zu programmieren. Das bedeutet auch, dass die Spiele
billiger ausfallen!”

(Drummerboy!)

.Die einen kaufen den GC, die anderen die PS2. Und wenn schon! Im Prin-
zip hoffen wir doch alle, dass fiir unsere Konsolen die geilsten Games
kommen, oder?*

(Umbadog)

3. ,,Auf welches PS(2)-Game freut ihr euch am meisten?"
Die PS2 ist ins Rollen gekommen - keine Frage. Welche Games sind die
Favoriten unserer Leser?

Beispiele:
.Ich sehne mich nach MGS 2! Dieser Titel wird einfach geniall Ich wiirde
mir die PSZ2 sogar nur wegen dieses Titels kaufen!”
(Linkin Park)

Hmmmm, MGS 2, lecker. GTA Ill, schmatz, schmatz. Rune (Finsaug-
gerdusch), ich stehe auf Wikinger."
(Deazbolt)

Redakti ;;rs huwd
Lycos

I Bravo! Dieses hervorragende Bild von unserem Lycos kommt von Sabrina Mastaj aus
Essen. Dieses Bildchen bekommt einen Ehrenplatz in der PSG-Redaktion!

73 |
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BILDERSPASS

Filschung

Original '..,' a0 *A\ﬁ .-

W Stift geschnappt und los geht's: Findet so schnell wie méglich die zehn Fehler im M Beispiel-Bildunterschrift fiir das Klonoa 2: Lunatea’s Veil: ,,Die Raketen knallen im

rechten Bild. Diesmal hat Paul ganz schin in die Félscher-Trickkiste gegriffen! Hintergrund, hoffentlich wird die Landung nicht zu ungesund!”
M Der Gewinner unseres schrift-Wettbewerb teilzu- Computec Media AG
Wettbewerbs aus Ausgabe nehmen, findet eine passende Redaktion [t}
10/01 ist Thomas Poschmann Bildunterschrift zu obigem Kennwort: Bildunterschrift
mit seiner Bildunterschrift Bild. (Ihr braucht keine Fehler Dr.-Mack=Strafie 77
zu SSX Tricky: zu finden!) Zu gewinnen gibt 90762 Fiirth
»Slie rasen beide um die Wette, es ein PlayStation-Spiel (bitte E-Mail:

; denn sie missen auf Toilettel" System angeben). Schickt psg@computec.de
P 5 Ein cooler Spruch ... eure Einfalle einfach per
o Um an unserem Bildunter- Postkarte oder E-Mail an: Viel Gliick!

M Die Fehler des Bildes in Heft 10/01.

VORSCHAU Ausgabe 12/01

Baldur's Gate: Dark Alliance Burnout

M Virgins Rollen-
spielkracher steht
in den Startléchern.
Exklusiv fir euch
werfen wir einen
ausfiihrlichen Blick
in die muffigen
Dungeons unter
der Stadt Baldur's
Gate. Welchen Un-
geheuern und Ge-
fahren wir trotzen
mussten, erfahrt ihr
im ndchsten Heft.

Tony Hawk's Pro Skater 3

Ausgabe
12/01

erscheint a
21. Novembe

B Der Kénig der
Konsolenskater wird
von unserem lang-
haarigen Rollbrett-
experten Ralph
ohne Riicksicht auf
Mensch und Material
unter die Lupe ge-
nommen. Freut euch
auf das beste Skate-
.r’ Spiel aller Zeiten.

SA8E 251
[T

fiy

PSG



POWERGAMER

ENGE

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kénnen

00 DOWNLOAD

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem

Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und réumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

"= ZIGGY SPACERAT T —

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- == 2
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

A2 22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in

Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




SMUGGLER'S RUN 2

~F HOSTILE TERRITORY

Die Fortsetzung des Kult-Renners:
Neues Terrain, neue Fahrzeuge,
noch mehr Action und Zwischen-
sequenzen in Spielfilm-Qualitét.
Gib Vollgas, sonst schnappt dir
ein anderer deine Auftrage weg!

PlayStation.c . www.smugglersrun2.de

.PlayStation” und das ,PS" Logo sind eingetragene Markenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc. Rockstar Games und das Rockstar Games Logo sind eingetragene Markenzeichen von
Take 2 Interactive Software, Inc.© 2001. All rights reserved.
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